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กรอบการสรุปสาระสําคัญของรายงานการวจิัยนวัตกรรมดานการคิด 

ชื่อโครงการวิจัย ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางการสอนภาษาแบบธรรมชาติโดยใชแกนนําในหนวยการสอนที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย  

                         THE RESULT OF WHOLE LANGUAGE APPROACH UNIT ON PRESCHOOL CHILDREN’S CREATIVITY  

ชื่อนักวิจัย กนิษฐา  ชูขันธ ระดับชั้น อนุบาลปที่ 3    วิชา    ไมสังกัดกลุมสาระ     เรื่อง  - 

การออกแบบการวิจัย ปญหาวิจัย 

/คําถาม

วิจัย 

วัตถุประสงคของการ

วิจัย 
ขอบเขตของการวิจัย Sampling 

Design 

Measurement 

Design 

Analysis 

Design 

สรุปผลการวิจัย ขอเสนอแนะ 

การจัด
กิจกรรมการ
เรียนรูตาม
แนวทางการ
สอนภาษา
แบบ
ธรรมชาติ
โดยใชแกน
นําในหนวย
การสอนมี
ผลตอ
ความคิด
สรางสรรค
ของเด็ก
ปฐมวัย
หรือไม 
 

เพื่อเปรียบเทียบ
ความคิดสรางสรรคกอน
และหลังการทดลองของ
เด็กปฐมวัยที่ไดรับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู
ตามแนวทางการสอน
ภาษาแบบธรรมชาติโดย
ใชแกนนําในหนวยการ
สอน  
 
สมมติฐานของการ
วิจัย 

ความคิดสรางสรรค
ของเด็กปฐมวัยที่ไดรับ
การจัดกิจกรรมการ
เรียนรูตามแนวทางการ
สอนภาษาแบบ
ธรรมชาติโดยใชแกนนํา
ในหนวยการสอนหลัง
การทดลองสูงกวาการ
ทดลอง 

1) กลุมเปาหมาย  
นักเรียนชั้นอนุบาลที่ 3 อายุ 5-6 ป 
จํานวน 80 คน 
2) บริบท  
โรงเรียนอนุบาลหนูนอย 
กรุงเทพมหานคร สังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาเอกชน 
 3) ตัวแปรตาม 
ความคิดสรางสรรค 
4) ตัวแปรอิสระ 
การเรียนรูตามแนวทางการสอน
ภาษาแบบธรรมชาติโดยใชแกนนํา
ในหนวยการสอน 
5) เนื้อหาสาระ  
การสอนภาษาแบบธรรมชาติโดย
ใชแกนนําในหนวยการสอน 
6) ระยะเวลา 
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2540 
เปนเวลา 8 สัปดาห 

1) จํานวน
กลุม
ตัวอยาง 
 มีกลุม
ทดลอง 1 
กลุม 
2) จํานวน
ตัวอยาง 
รวมทั้งสิ้น 
27 คน 
3) วิธีการ
เลือกกลุม
ตัวอยาง 
โดย การ
เลือกแบบ
เจาะจง 
 4) เกณฑ
การเลือก
กลุม
ตัวอยาง   
ไมไดระบุ 

1) ตัวแปรตาม  
แบบทดสอบ
ความคิด
สรางสรรค ทีซีที- 
ดีพี ของ Jellen 
และ Urban 
2) ตัวแปรอิสระ 
(ตัวแปรทดลอง) 
แผนการจัด
กิจกรรมการ
เรยีนรูตามแนว
ทางการสอน
ภาษาแบบ
ธรรมชาติโดยใช
แกนนําในหนวย
การสอน 
 
แผนการทดลอง 
 
        O1   X   O2 

- 
สมมติฐาน
ทางสถิติ 
   ไมระบุ 
สถิติที่ใช
ทดสอบ 
t-
dependent 
    α = .05  

เด็กปฐมวัยหลังจาก
ไดรับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู
ตามแนวทางการ
สอนภาษาแบบ
ธรรมชาติโดยใช
แกนนําในหนวยการ
สอนมีความคิด
สรางสรรคสูงขึ้น
อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 

1) การใชความรูใหม/และ
นวัตกรรมในการแกปญหา/
ปรับปรุง พัฒนา 
    1.1) ควรนําไปจัดการเรียน
การสอนกับเด็กปฐมวัยตั้งแต
ระดับชั้นอนุบาล 2 , 3 
    1.2) กอนเริ่มกิจกรรมครูควร
เตรียมตัวใหพรอม ควร
ปฐมนิเทศ และควรวางกติกา
กับเด็ก เตรียม สื่อ วัสดุ 
อุปกรณ ไมใชคําพูดที่กอใหเกิด
ความไมมั่นใจในตนเองกับเด็ก  
2) การวิจัยตอไป 
     ควรศึกษาในลักษณะความ
มีวินัย/ความเชื่อมั่นในตนเอง 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของขอคนพบจากงานวิจัย 

ชื่อโครงการวิจัย ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางการสอนภาษาแบบธรรมชาติโดยใชแกนนําในหนวยการสอนที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กปฐมวัย  

                        THE RESULT OF WHOLE LANGUAGE APPROACH UNIT ON PRESCHOOL CHILDREN’S CREATIVITY 

ชื่อนักวิจัย กนิษฐา  ชูขันธ ระดับชั้น อนุบาลปที่ 3    วิชา   ไมสังกัดกลุมสาระ   เรื่อง  - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  การจัดการเรียนการสอนแบบภาษาแบบธรรมชาต ิ กระบวนการเรียนรูแบบภาษาแบบธรรมชาติ 

กระบวนการเรียน: นักเรียน บทบาท: ครู กระบวนการสอน: ครู บทบาท: นักเรียน 

ความคิดสรางสรรค ทดสอบโดยการ

วาดภาพของ Jellen and Urban 

(1986) ซึ่งมีเกณฑการประเมินผล

ทั้งหมด 11 เกณฑ 1) การตอเติม       

2) ความสมบูรณ  3) ภาพที่สรางขึ้น

ใหม 4) การตอโยงดวยเสน   5) การ

เชื่อมโยงที่ทําใหเกิดเปนเรื่องราว       

6) การขามเสนกั้นเขตโดยการใช

ชิ้นสวนที่กําหนดใหนอกกรอบใหญ  

7) การขามเสนกั้นเขตอยางอิสระโดย

ไมใชชิ้นสวนนอกกรอบที่กําหนดให   

8) การแสดงความลึกใกล-ไกล หรือ

มิติของภาพ   9) อารมณขัน           

10) การคิดแปลกใหมไมเปนแบบแผน

ปกติ 11) ความเร็ว  

1. มีอิสระในการทํากิจกรรม     

 2. คิดและตัดสินใจ คนควาหา

ความรูดวยตนเอง  

3. ฝกกระบวนการทํางานกลุม

และการวิเคราะหผลงานของ

ตนเอง 

1. รวมกันระดมสมองใน

กระบวนการทํางานเปนกลุม  

2.  รวมกันวาดภาพเชื่อมโยงกับ

เรื่องที่ตนเองสนใจ 

3. นําเสนอผลงาน 

วิเคราะหผลงานของตนเองพรอง

ทั้งหาแนวทางการพัฒนา 

 

1. สรางทัศนคติที่ดีตอการเรียน

ภาษาใหกับเด็ก  

2. เปดโอกาสใหเด็กไดตัดสินใจ

ดวยตนเอง  

3. จัดสภาพแวดลอมที่สราง

ประสบการณทางภาษาใหแก

เด็ก เชญิชวนใหเด็กเรียนรูจาก

ประสบการณนั้น และสนบัสนุน

ใหเด็กสื่อสารแลกเปลีย่น

ประสบการณกับผูอื่น 

 

ขั้นนํา  

ครูนําเสนอหนวยการสอนที่จะ

สอน สรางขอตกลงรวมกัน 

ขั้นสอน 

ครูและนักเรียนรวมกันระดม

สมอง และวาดผังเชื่อมโยงให

เด็กเห็นภาพรวม 

นักเรียนเลอืกเรื่องที่ตนเองสนใจ

เพื่อนําเสนอ 

ขั้นสรุป 

ครูและเด็กรวมกนัอภิปรายเพื่อ

ปรับปรุงแกไข 

ตัวแปรตาม (Y) 

ผลลัพธการเรียนรู คือ ความคิดสรางสรรคปฐมวัย 

ตัวแปรอิสระ (X) 

การจัดการเรียนรูตามแนวทางการสอนภาษาแบบ
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของรายงานการวิจัย 

ชื่อโครงการวจิัย การคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคโดยใชทรายสี        

 REASONING THINKING OF PRESCHOOL CHILDREN ENGAGING IN COLOR SAND ART ACTIVITIES 

ชื่อนักวิจัย วราภรณ นาคะศิริ ระดับชั้น อนุบาลปที่ 2   วิชา ไมสังกัดกลุมสาระ เรื่อง - 

การออกแบบการวิจัย 
ปญหาวิจัย/

คําถามวิจัย 

วัตถุประสงค

ของการวิจัย 
ขอบเขตของการวิจัย Sampling 

Design 

Measurement Design Analysis 

Design 

สรุป

ผลการวิจัย 
ขอเสนอแนะ 

การเรียนการสอน

ของเด็กวัยอนุบาล 

สวนใหญจะหนักไป

ทางสมองซีกซาย

ประเภทเรงเรียน

เขียนอาน  แต

สมองซีกขวาคือการ

ทํางานศิลปะหรือ

ใชจินตนาการกลับ

ถูกละเลย  ทั้งที่จริง 

ๆ แลวมี

ความสําคัญ

เชนเดียวกัน จาก

สภาพปญหา

ดังกลาวผูวิจัยจึง

สนใจศึกษาการจัด

กิจกรรมศิลป

สรางสรรคโดยใช

ทรายสีที่มีผลตอ

ความคิดเชิงเหตุผล 

เพื่อเปรียบเทียบ

การคิดเชิง

เหตุผลของเด็ก

ปฐมวัยกอน

และหลังการทํา

กิจกรรมศิลป

สรางสรรคโดย

ใชทรายสี 

สมมติฐานของ

การวิจัย 

การคิดเชิง

เหตุผลของเด็ก

ปฐมวัยหลังการ

ทดลองสูงกวา

กอนการทดลอง

ทํากิจกรรมศิลป

สรางสรรคโดย

ใชทรายสี 

1) กลุมเปาหมาย 

เด็กปฐมวัยชาย – หญิง  อายุ 4 – 5  ป   

ชั้น อ. 2  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา  

2545     

2) บริบท 

โรงเรียนไผทอุดมศึกษา กรุงเทพฯ สังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน   

3) ตัวแปรตาม การคิดเชิงเหตุผล  6 ดาน  

1. การหาสวนที่หายไปของภาพ 

2. การจําแนก 

3. การหาสิ่งที่มีลักษณะตรงกันขาม 

4. การเปรียบเทียบ 

5. การอุปมาอุปไมย 

6.  อนุกรม  

4) ตัวแปรอิสระ 
กิจกรรมศิลปสรางสรรคโดยใชทรายสี 

5) เนื้อหาสาระ (หลกัสูตร) 
การจัดกิจกรรมสรางสรรคศิลปะเด็ก 

6) ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย  

8 สัปดาห สัปดาหละ 5 วัน วันละ 1 ครั้ง   

1) จํานวน
กลุมตัวอยาง 

กลุมทดลอง 1 

กลุม 

2) จํานวน
ตัวอยาง 

15 คน 

3) วิธีการ
เลือกกลุม

ตัวอยาง 

วิธีการสุมแบบ

หลายขั้นตอน 

( Multi - 

stage 

Random 

Sampling )   

4) เกณฑการ

เลือกกลุม

ตัวอยาง 

1) ตัวแปรตาม 

แบบทดสอบวัดการคิดเชิง

เหตุผล ประกอบดวยชุด

คําถาม 6 ชุด คือ 

ชุดที่1 ด านการหาส วนที่

หายไปของภาพ  

ชุดที่ 2 ดานการจําแนก  

ชุดที่ 3 ดานการหาสิ่งที่มี

ลักษณะตรงกันขาม  

ชุดที่ 4 ดานการเปรียบเทียบ  

ชุดที่ 5 ดานการอุปมาอุปไมย  

ชุดที่ 6 ดานอนุกรม  

2) ตัวแปรอิสระ 
แผนกิจกรรมศิลปสรางสรรค

โดยใชทรายสี 

3) แบบแผนการทดลอง 

O1 X O2  

สมมติฐาน

ทางสถิต ิ

ไมระบุ 

สถิติ

ทดสอบที่

ใชคือ 

t-test 

depende

nt 

01.=α  

การคิดเชิง

เหตุผลทั้ง

โดยรวม

และราย

ดานของ

เด็กปฐมวัย

หลังการ

ทดลองสูง

กวากอน

การทดลอง

ทํา กิจกรรม

ศิลป

สรางสรรค

โดยใชทราย

สีอยางมี

นัยสําคัญ

ทางสถิติที่

ระดับ  .01 

1) การใชความรูใหม/นวัตกรรมในการ
แกปญหา/ปรับปรุง/พัฒนา 

1.1) วัสดุ อุปกรณที่นํามาใช ควรใหเด็กไดมีสวน

รวมในการชวยจัดหามาตามความสนใจ 

1.2)  ควรมีถาดพลาสติกรองกระดาษกอนที่จะลง

มือทํากิจกรรม 1.3)  ทรายสีที่ใชอาจผสมสีเอง  1.4)  

หากเด็กยังมีความสนใจทํากิจกรรมควรขยายเวลา

ใหยาวนานขึ้น 

1.5)  ควรมีการสนทนารวมกัน  สรุปถึงการทํา

กิจกรรมในแตละวันวาเปนอยางไร   

1.6) ผูปกครองสามารถนํากิจกรรมไปใชกับบุตร
หลานได นอกเหนือจากภายในหองเรียน   

2) การวิจัยตอไป 

2.1)  ควรเปรียบเทียบผลของการจัดในกลุมอื่นๆ 

2.2)  ควรศึกษาผลของการจัดกิจกรรมที่มีผลตอ

ความสามารถในดานอื่นๆ เชน  พัฒนาการ

ทางดานภาษา  การสื่อความหมายของภาพจาก

การทํากิจกรรม  ความสัมพันธทางสังคม  และ

พฤติกรรมความรวมมือ  เปนตน 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของขอคนพบจากงานวิจัย 

ชื่อโครงการวจิัย  การคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคโดยใชทรายสี        

 REASONING THINKING OF PRESCHOOL CHILDREN ENGAGING IN COLOR SAND ART ACTIVITIES 

ชื่อนักวิจัย วราภรณ นาคะศิริ ระดับชั้น อนุบาลปที่ 2   วิชา ไมสังกัดกลุมสาระ เรื่อง - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคโดยใชทรายสี การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคโดยใชทรายสี 

กระบวนการเรียน: นักเรียน บทบาท: ครู กระบวนการสอน: ครู บทบาท: นักเรียน 

การคิดเชิงเหตุผล  6 ดาน 

ประกอบดวย 

1. การหาสวนที่หายไปของ

ภาพ 

2. การจําแนก 

3. การหาสิ่งที่มีลักษณะ

ตรงกันขาม 

4. การเปรียบเทียบ 

5. การอุปมาอุปไมย 

6.  อนุกรม  

 

เนนการปฏิบัติจริงและปฏิบัติ

กิจกรรมอยางอิสระ 
1.  ฟงคําแนะนําของครู และ
ปฏิบัติตามขอตกลง 

2. ลงมือปฏิบัติกิจกรรมอยาง
อิสระ   

3. เลาถึงผลงานจากการทํา
กิจกรรม  

 

1. สรางแผนการจัดกิจกรรม 

   ศิลปะสรางสรรคโดยใช          

   ทรายสี 

2. แนะนําใหความ 

   ชวยเหลือเมื่อเด็กตองการ 

1. สรางขอตกลงในการทํา
กิจกรรมศิลปะสรางสรรค

โดยใชทราย 

2. แนะนํากิจกรรมและ
อุปกรณ  อธิบายวิธีทํา  

วิธีใชวัสดุ 

3.ใหเด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรม 

   อยางอิสระ 

4. เด็กเลาถึงผลงานจากการ 

    ทํากิจกรรม  

ตัวแปรตาม (Y) 

ผลลัพธการเรียนรู คือ การคิดเชิงเหตุผล 

ตัวแปรอิสระ (X) 

การจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคโดยใชทรายสี 
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ตัวอยางขอม
ูลงาน

วิจัย

ของชวงช้ัน
ท
ี่ 1 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของรายงานการวจิัย 

ชื่อโครงการวิจัย  ผลของการใชกระบวนการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญาที่มีตอทักษะการคิดของเด็กชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

                            Effects of Using Instructional Process Based on Community of Philosophical Inquiry Approach on Thinking Skills of First Graders 

ชื่อนักวิจัย ปทมศิริ  ธีรานุรักษ       ระดับชั้น ประถมศึกษาปที่ 1       วิชา สรางเสริมประสบการณชีวิต                     เรื่อง ตรรกวิทยา, ญาณปรัชญา, อภิปรัชญาและสุนทรียศาสตร 

การออกแบบการวิจัย 
ปญหาวิจัย วัตถุประสงคของการวิจัย ขอบเขตของการวิจัย Sampling 

Design 

Measurement 

Design 

Analysis 

Design 

สรุปผลการวิจัย ขอเสนอแนะ 

1. เปนปญหา
การจัดการ
เรียนการสอน
ของครู 
2. ปญหานี้

สงผลกระทบ
ตอพัฒนา
กระบวนการ

คิดของนร. 
3. สิ่งที่
ตองการคนให

พบคือรูปแบบ
การสอนตาม
แนวการสอน

แบบชุมชน
แหงการสืบ
สอบเชิง

ปรัชญาที่
พัฒนาทักษะ
การคิด 
 

1) เพื่อพัฒนากระบวนการเรียนการสอนตาม
แนวการสอนแบบชุมชนแหงการสืบสอบเชิง
ปรัชญา 
2) เพื่อศึกษาทักษะการคิดของเด็กชั้นป.1 ที่
ไดรับการสอนจากกระบวนการเรียนการสอน
ตามแนวการสอนแบบชุมชนแหงการสืบสอบ
เชิงปรัชญาทั้งทางดานปริมาณและ
คุณลักษณะ 
3) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดของนร. ชั้นป. 
1 ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม  
4) เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธของแนวการสอนแบ
ชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญาของเด็ก 2 
แบบ คือ แบบเก็บตัว ( introvert ) และแบบ
แสดงตัว ( extravert ) ที่มีตอทักษะการคิดของ
เด็ก  
สมมติฐานของการวิจัย 
1) เด็กกลุมทดลองที่ไดรับการสอนโดย
กระบวนการเรียนการสอนตามแนวการสอน
แบบชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญามีทักษะ
การคิดสูงกวาเด็กกลุมควบคุม 
2) มีปฏิสัมพันธระหวางการสอนตามแนวการ
สอนแบบชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญากับ
บุคลิกภาพทั้ง 2 แบบ คือแบบเก็บตัว( 
introvert )และแบบแสดงตัว (extravert )ที่มี
ตอทักษะการคิด 

ประชากรคือ นร.ชั้นป.1
จํานวน 60 คน  
บริบท รร.ประถมศึกษา  
สังกัด สช.จ.นนทบุรี 
ตัวแปรตาม 
ทักษะการคิด 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใน
กลุมสปช. 
ตัวแปรอิสระ 
แนวการสอนแบบชุมชน
แหงการสืบสอบเชิง
ปรัชญา  
บุคลิกภาพของกลุม
ตัวอยาง (แบบเก็บตัวและ
แสดงตัว) 
เนื้อหาสาระ ในกลุมสปช.( 
ตรรกวิทยา , ญาณ
ปรัชญา, อภิปรัชญาและ
สุนทรียศาสตร 
ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 
12 สัปดาหปการศึกษา 
2544 ระหวางวัน 24 ก.ค. 
– 12  ต.ค.  44 

จํานวนกลุม
ตัวอยาง 2 
กลุม คือ กลุม
ทดลองและ
ควบคุม   
จํานวน
ตัวอยาง 60 
คน กลุมละ 30 
คน 
วิธีการเลือก
กลุมตัวอยาง 
โดยใชวิธีสุม
แบบแบงชั้น  
แลวใชวิธีสุม
อยางงาย  
เกณฑการ
เลือกกลุม
ตัวอยาง โดย
การแบงตาม
ฐานะทางเศรฐ
กิจของ
ครอบครัว ( สูง  
กลาง  ต่ํา ) 

3) ตัวแปรตาม คือ 

1.1 แบบวัดทักษะ

การคดิของนร.

ชั้นป.1 

1.2 แบบวัดอัตมโน-

ทัศนของนร.ชั้นป. 1 

1.3 แบบบันทึกการ

สนทนาในหองเรียน 

 

4) ตัวแปรอิสระคือ 

แบบวัดทักษะการคิด

ของนร.ชั้นป.1 

แบบแผนการทดลอง  

 

OE1 X OE2 

OC1  OC2  

สถิติที่ทดสอบ  
1. ทดสอบ
ความแตกตาง
ของคาเฉลี่ย
ระหวางกลุม
ทดลองและ
ควบคุมใช  
independent 
– samples         
t – test 
2. ทดสอบ
ความแตกตาง
ของคาเฉลี่ย
ระหวางกอน
และหลัง
ทดลองใช 
dependent – 
samples t – 
test 
3. ทดสอบ
ปฏิสัมพันธใช  
Two – way 
ANOVA 

1.) หลังการทดลองนร.กลุม
ทดลองมีคะแนนเฉลี่ยทักษะการ
คิดสูงกวากลุมควบคุมอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01  
2.) นร.กลุมทดลองมีคะแนนเฉลี่ย
ทักษะการคิดหลังการทดลองใช
กระบวนการเรียนการสอนสูงกวา
กอนการทดลองที่ความมี
นัยสําคัญที่ระดับ 0.01 
3.) การสอนตามกระบวนการ
เรียนการสอนและบุคลิกภาพขง
ผูเรียนไมมีปฏิสัมพันธกันในดาน
ทักษะการคิดอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.01 ซึ่งไม
เปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
4.) นร.ที่มีบุคคลิกภาพที่ตางกันมี
คะแนนเฉลี่ยทักษะการคิดไม
แตกตางกันที่ระดับความมี
นัยสําคัญทางสถิติ 0.01 
3.) การสรุปผลสอดคลองกับ
สมมติฐานทางการวิจัย  
4.) คา effect sizeของทักษะการ
คิดเทากับ  0.63 

การใชความรูใหม 
ครูควรศึกษา
องคประกอบให
ละเอียดเพื่อจะได
นําไปปฏิบัติได
ถูกตอง 
เวลาสามารถ
ดัดแปลงใหเมาะสม
ไดตควรครบทุก
ขั้นตอน 
การนําไปใชควรจัก
บรรยากาศให
เหมาะสม 
การวิจัยตอไป 
ควรใชเวลามากขึ้น 
ควรศึกษาในเรื่อง
การพัฒนาหลักสูตร
รายวิชาที่เหมาะสม
กับบริบทไทย  
ควรศึกษาในกลุม
ตัวอยางอื่นให
ครอบคลุมกวางขึ้น  



 
561 

กรอบการสรุปสาระสําคัญของขอคนพบจากงานวิจัย 

ชื่อโครงการวิจัย   ผลของการใชกระบวนการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญาที่มีตอทักษะการคิดของเด็กชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

Effects of Using Instructional Process Based on Community of Philosophical Inquiry Approach  on Thinking Skills of First Graders  

ชื่อนักวิจัย  ปทมศิริ  ธีรานุรักษ    ระดับชั้น ประถมศึกษาปที่ 1   วิชา สรางเสริมประสบการณชีวิต    เรื่อง ตรรกวิทยา , ญาณปรัชญา, อภิปรัชญาและสุนทรียศาสตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระบวนการเรียนการสอนแบบชุมชนแหงการสืบ

สอบเชิงปรัชญา 

กระบวนการเรียนรูแบบชุมชนแหงการสืบสอบ

เชิงปรัชญา 

กระบวนการเรียน: นักเรียน บทบาท: ครู กระบวนการสอน: ครู บทบาท: นักเรียน 

1) ทักษะการคิด  6 ทักษะ 

ไดแก  

1. ทักษะการจําแนกความ

แตกตาง   

2.ทักษะการเปรียบเทียบ  

3. ทักษะ การเชื่อมโยง   

4. ทักษะการตั้งคําถาม   

5. ทักษะการใชเหตุผล   

6. ทักษะการเลาเรื่อง   

1) ทําแบบวัดบุคลิกภาพ 

2) ทําแบบทดสอบทักษะการคิด
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1  

3) ทําแบบทดสอบการเรียนรู
เนื้อหาตามวัตถุประสงค 

4) รวมอภิปรายแลกเปลี่ยน
แนวความคิด 

5) เรียนรูการทํางานรวมกัน 

6) เรียนรูการเปนผูฟงที่ดี 

7) เรียนรูการเปนผูพูดที่ดี 

8) เรียนรูการใชเหตุผล 

 

1) ขั้นการเรียนรูเนื้อหา 

2)ขั้นเตรียมความพรอมในการสืบ

สอบ เรียนรูเกี่บวกับการทํางาน

รวมกัน,การเปนผูฟงที่ดี,การปนผู

พูดที่ดีและการใชเหตุผล 

3) ขั้นการสรางชุมชนแหงการสืบ

สอบเชิงปรัชญาโดย การเรียนรู

ทักษะการสืบสอบเชิงปรัชญา  

และ การฝกทักษะการสืบสอบเชิง

ปรัชญา 

4) ทําแบบฝกหัดเชิงเนื้อหา 

 

1) ผูอํานวยความสะดวก( Facilitator ) 

โดยชวยนร.มีการแลกเปลี่ยนแนวคิด

และมีความเขาใจที่มากขึน้เกี่ยวกบั

ประเดน็ทีอ่ภิปราย 

2) ผูกระตุน ( Provoker ) ใหนร.

สํารวจและมีความคิดที่ลึกซึ้ง

เกี่ยวกับประเด็นที่อภิปราย 

3) ผูนําทาง ( Modulator ) นําการ

อภิปรายไปในทิศทางที่เกิดผล 
4) ผูตรวจสอบ ( Monitor )  
5) ผูสนับสนุน ( Supporter ) 

สนับสนุนการใชทักษะที่เกี่ยวของ

กับกระบวนการคิด  

 

จาก 12 แผน แบงเปน 4 ขั้นตอน 

1)  ขั้นการเรียนรูเนื้อหาสาระ  

2) ขั้นเตรียมความพรอมในการสืบ

สอบ เปนการเรียนรูเกี่ยวกับทักษะ

การเรียนรูการทํางานรวมกัน  การ

เปนผูฟงที่ดีการปนผูพูดที่ดีและ

การใชเหตุผล 

3)  ขั้นการสรางชุมชนแหงการสืบ

สอบเชิงปรัชญา  มี 2 ระยะ 

ระยะที่ 1  การเรียนรูทักษะการสืบ

สอบเชิงปรัชญา  

ระยะที่ 2 การฝกทักษะการสืบสอบ

เชิงปรัชญา 

4)  ขั้นการทําแบบฝกหัดเชิงเนื้อหา  

ตัวแปรตาม (Y) 

ผลลัพธการเรียนรู คือ ทักษะการคิด 

ตัวแปรอิสระ (X) 

กระบวนการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบชุมชนแหงการสบืสอบเชิงปรัชญา  
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของรายงานการวจิัย 

ชื่อโครงการวิจยั รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง   โดยใชกระบวนการเรียนการสอนแบบเว็บเควสทในระดับประถมศึกษา  กรณีศึกษาโรงเรียนนานาชาติเกศินี กรุงเทพฯ. 

The  Teaching  Model  to Enhance  Higher Order Thinking  Skills  by Using Webquest Instructional  Process in Elementry  Education : Case Study of 

Kesinee Inernational School 

ชื่อนักวิจัย ปยะรัตน   คัญทัพ   ระดับชั้น ประถมศึกษาปที่ 3 และ 4   วิชา สังคมศึกษา,คณิตศาสตร,ภาษาอังกฤษและคอมพิวเตอร( บูรณาการ )   เรื่อง การคาขาย  

การออกแบบการวิจัย 
ปญหาวิจัย วัตถุประสงคของการวิจัย ขอบเขตของการวิจัย 

Sampling Design Measurement Design Analysis Design 
สรุปผลการวิจัย ขอเสนอแนะ 

1. เปน
ปญหาทักษะ

การคิดขั้นสูง
ของนร. 
2. ปญหานี้

สงผลกระทบ
ตอแยกแยะ
ขอมูล

ขาวสาร 
3. สิ่งที่
ตองการคน

ใหพบคือ
รูปแบบการ
สอนเพื่อ

พัฒนาทักษะ
การคิดขั้นสูง
โดยใช

กระบวนการ
สอนแบบเว็บ
เควสท  

1.เพื่อพัฒนารูปแบบการ

สอนเพื่อพัฒนาทักษะการ

คิดขั้นสูงโดยใช

กระบวนการเรียนการสอน

แบบเว็บเควสทสําหรับนร.

ระดับประถมศึกษารร.

นานาชาติเกศินี  กทม. 

2.เพื่อศึกษาผลการใช

รูปแบบการสอนที่สรางขึ้น 

ในการพัฒนาทักษะการคิด

ขั้นสูง ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนในเนื้อหาวิชาที่เรียน

และความสามารถในการ

ใชคอมพิวเตอรของนร.

ระดับประถมศึกษารร.

นานาชาติเกศินี  กรุงเทพฯ 

สมมติฐานของการวิจัย  

ไมระบุ  

1) กลุมเปาหมายคือนร.ป. 
3 จํานวน 12 คน ป. 4 

คน 9 คน  
2) บริบท   รร.นานาชาติ ใน
เขต กทม.  

3) ตัวแปรตาม 
3.1 ทักษะการคิดขั้นสูง  
3.2 ผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

ในเนือ้หาวิชาที่เรียน 
3.3 ผลสัมฤทธิใ์นวชิา
คอมพิวเตอร 

4) ตัวแปรอิสระ 
4.1 รูปแบบแผนการสอน  
โดยใชกระบวนการเรียน

การสอนแบบเว็บเควสท 
5) เนื้อหาสาระ  การคาขาย  
6) ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย  

ภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2542 – 2544 

1) จํานวนกลุมตัวอยาง 
1 กลุม เปนกลุมทดลอง 

ตามวงจร 3 วงจร  

2) จํานวนตัวอยาง  21 

คน  

3) วิธีการเลือกกลุม
ตัวอยาง ใชวิธีสุม

อยางงาย(จับฉลาก)  

4) เกณฑการเลือกกลุม
ตัวอยาง 

4.1 เปนรร.ประถมศึกษา 

4.2 มีการจัดหองเรียน

แบบคละชั้น  

4.3 มีระดับชั้นสูงสุด

คือป.4 และเรียนรวม

กับป. 3  

4.4 มีการเริ่มเรียนการใช

งานระบบอินเตอรเน็ต  

4.5 มีความสามารถทาง

ภาษาอังกฤษ 

1) ตัวแปรตาม 

1.1 แบบประเมินทักษะการ

คิดดวยตนเองของนร. และ

โดยครู 

1.2 แบบทดสอบ “Cornell 

Critical Thinking Tests-

Level X” 

1.3 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและ

ความสามารถในการใช

คอมพิวเตอร 

1.4 แบบบันทึกการสังเกต

พฤติกรรมการคิด  

2) ตัวแปรอิสระ 

2.1 แผนการสอนโดย เว็บ

เควสท 

แบบแผนการทดลอง One  

Group Pre – Post Design  

O1        X        O2 

                  

สถิติที่ใชวิเคราะห 

วิเคราะหความ

แตกตางของผล

คะแนนจากการทํา

แบบทดสอบทักษะ

การคิดขั้นสูง  

แบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนในวิชาที่เรียน  

และแบบทดสอบ

ความสามารถใน

การใชคอมพิวเตอร 

ที่ทดสอบผูเรียน

กอนและหลังเรียน

โดยใชสถิติ  

Wilcoxon   

Singned  Ranks 

Test 

1) รร.นานาชาติเกศินิ กทม. มี
ความตองการในการจัดการเรียน

การสอนทีเนนการสอน
คอมพิวเตอร  ทักษะการคิดขั้นสูง 
และเนื้อหาวิชาควบคูกันไป  

2) การนําเอาหลักการเว็บเครส
ของตางประเทศมาใช โดยไม
ดัดแปลงหรือเปลี่ยนแปลง

กระบวนการใดๆใชไมไดผลกับ
กลุมนร.ที่ศึกษา   

3) คะแนนจากแบบทดสอบหลัง
เรียน สูงกวาคะแนนจาก
แบบทดสอบ กอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

4) ไมมีสมมติฐานทางการวิจัย  

5) คา effect size ทักษะการคิดขั้น
สูง เทากับ 8.07 ของผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนในเนื้อหาวิชาที่เรียน 

เทากับ 5.42  และผลสัมฤทธิใ์น
วิชาคอมพิวเตอร เทากับ 2.60 

3) การใช
ความรูใหม 
1.1 ครูควร
กําหนด
สถานการณ

และตั้งคําถาม
ใหพรอม 
1.2 ควรมีใบ
งานเสริมรวม
ดวย 
1.3 ควรใชสื่อ
ใหเหมาะสมกับ
ผูเรียน 
4) การวิจัย
ตอไป 
2.1 ควรนําการ
เรียนรูแบบ 

Cooperative  
Learning มา
ศึกษารวมดวย  
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กรอบการสรปุสาระสําคัญของขอคนพบจากงานวิจัย 

ชื่อโครงการวิจัย รูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง   โดยใชกระบวนการเรียนการสอนแบบเว็บเควสทในระดับประถมศึกษา  กรณีศึกษาโรงเรียนนานาชาติเกศินี กรุงเทพฯ. The  Teaching  

Model  to Enhance  Higher Order Thinking  Skills  by Using  Webquest  Instructional  Process in Elementry  Education : Case Study of Kesinee Inernational School 

ชื่อนักวจิัย ปยะรัตน   คัญทพั   ระดับชั้น  ประถมศึกษาปที่ 3 และ 4   วิชา  สงัคมศึกษา,คณิตศาสตร,ภาษาอังกฤษและคอมพิวเตอร เรื่อง การคาขาย  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใชเว็บเควสท กระบวนการเรียนรูโดบใชเว็บเควสท  

กระบวนการเรียน: นักเรียน บทบาท: ครู กระบวนการสอน: ครู บทบาท: นักเรียน 

2) ผลทางตรง 
(1.1) ทักษะคอมพวิเตอรและ

อินเตอรเน็ต 

(1.2)ทักษะการคิดขั้นสูงและทักษะ

การสืบเสาะอยางมีระบบและมี

ประสิทธิภาพ 

(1.3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2) ผลทางออม  

(2.1)การเรียนรูอยางอิสระแตมี

ระบบ 

(2.2) ทักษะการทํางานรวมกับผูอื่น 

(2.3) ความอดทนในการหาคําตอบ

และความกํากวม  

1) ยังไมแบงกลุมและไมเขาเว็บ

เควสท  เชื่อมโยงสิง่ที่ไดรับกับ

ความรูเดิม 

2) เชื่อมโยงความรูเดิม และซักถาม

ครูในสวนที่ยังไมเขาใจ 

3) เขาไปศึกษาในเว็บเควสท  

4) ลงมือปฏิบัติสืบเสาะดวยตนเอง  

5) ผูเรียนประเมินผลการทํางานเอง

ในดานตามที่กําหนดไวในเว็บ 

6) ทํางานเปนกลุมรวมกันนําเสนอ

แนวทางแกไขปญหา  และชวยกัน

สรุปเนื้อหาที่ไดเรียนรูจากบทเรียน

นั้นๆ  

1) ศึกษาจุดประสงคกอนเรียน 

2)  มีการทํางานกระบวนการกลุม

รวมกับผูอื่น 

3) เผชิญปญหาดวยตนเอง  และ

เขาไปคนควาหาขอมูลเอง 

4) มีการประเมินตนเองโดยเขา

ประเมินผานเว็บเควสท  

5) มีการแกปญหาและพัฒนา

ตนเองตลอด 

1) บอกจุดประสงคบทเรียน และ

แนะนําทักษะการคิด 

2) บรรยายสถานการณปญหาและชี้
ใหผูเรียนเหนถึงคําถามหลัก 

3) คอยแนะนําการใชเว็บเควสท 

4) คอยดูแลใหความชวยเหลืออยู
หางๆ  

5) ดูแลนักเรียนใหเขาไปในเว็บ
เควสทสวนที่เกี่ยวกับการประเมิน  

6) กําหนดเวาลในการนําเสนอและ
สรุปสิ่งที่ไดเรียนรูทั้งหมดใหนักเรียน

และกระตุนใหผูเรียนสนใจศึกษาตอ 

กระบวนการเรียนการสอน   

ประกอบดวย 4 ขั้นตอน คือ  

ขั้นที่ 1 ขั้นนําเสนอ แนะนํา

จุดประสงคและสวนประกอบของเว็บ

เควสท และลักษณะงานของบทเรียน  

ขั้นที่ 2 ขั้นเผชิญปญหา บรรยาย

สถานการณปญหาที่ใหแกไขปญหา 

ขั้นที่ 3 ขั้นลงมือปฏิบัติ ตาม

กระบวนการทํางานในแตละขั้นตอน  

ขั้นที่ 4 ขั้นสรุป  ครูและนักเรียน

ชวยกันสรุปเนื้อหาที่ผูเรียนไดเรียนรูจา

บทเรียนนั้นๆ  

 

ตัวแปรตาม (Y) 

ผลลัพธการเรียนรู คือ  ทักษะการคิดขั้นสูง ,

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเนื้อหาวิชาและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร 

ตัวแปรอิสระ (X) 

รูปแบบการสอน โดยใชเว็บเควสท  
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ตัวอยางขอม
ูลงาน

วิจัย

ของชวงช้ัน
ท
ี่ 2 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของรายงานการวิจัย 

ชื่อโครงการวจิัย การวิจัยและพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานเพื่อพัฒนาความสามารถทางการคิดของนักเรียนชั้นประถมศึกษา                                                           

A RESEARCH AND DEVELOPMENT OF THINKING ABILITIES OF ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS THROUGH LEARNING ACTIVITIES PLANS BASED ON BRAIN-BASED LEARNING APPROACH. 
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การออกแบบการวิจัย 

ปญหาวิจัย  
วัตถุประสงคของการ

วิจัย 
ขอบเขตของการวิจัย 

Sampling Design Measurement Design 
Analysis 

Design 

สรุปผลการวิจัย ขอเสนอแนะ 

1) แผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูเพื่อพัฒนา
ความสามารถทางการ
คิดของนร.ที่ครูใชอยู/ที่
ออกแบบตามแนวคิด
การเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐานมีลักษณะ
อยางไร 
2) แผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูที่ออกแบบ
ตามแนวคิดการเรียนรู
โดยใชสมองเปนฐาน
นั้นมีอะไรเปน
องคประกอบสําคัญใน
การจัดกิจกรรมเพื่อ
ชวยพัฒนาความ 
สามารถทางการคิด 
3) เมื่อทดลองใชแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูที่
ออกแบบตามแนวคิด
การเรียนรูโดยใชสมอง
เปนฐานแลว จะชวย
พัฒนาความสามารถ
ทางการคิดและ
ผลสัมฤทธิ์ฯของนร.ได
หรือไม อยางไร 

1) เพื่อศึกษาลักษณะและ
สภาพของแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรูเพื่อ
พัฒนาความ สามารถ
ทางการคิดของนร. 
2) เพื่อสรางและพัฒนา
แผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูที่ออกแบบตาม
แนวคิดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐาน 
3) เพื่อศึกษาผลการใช
แผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูที่ออกแบบตาม
แนวคิดการเรียนรูโดยใช
สมองเปนฐานเพื่อพัฒนา
ความ สามารถทางการคิด
ของนร. 
สมมติฐานของการวิจัย 
1) นร.ที่ไดรับการสอนโดย
ใชแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูตามแนวคิดการ
เรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน
จะมีความ สามารถทางการ
คิดและผลสัมฤทธิ์ฯ ดี
กวานร.ที่ไมไดรับการใช
แผนการจัดกิจกรรมนี้ใน
การเรียนการสอน 
  

1)  ประชากร 
1.1 ประชากรในการสํารวจ คือ

ครูผูสอนระดับประถมศึกษา 

1.2 พหุกรณศีึกษา คือ รร.

ประถมศึกษาขนาดกลาง 2 

แหง 

1.3 ประชากรในการทดลอง คอืนร.

ชั้นป.4 ปการศึกษา 2550  

2)  บริบท  คือ สพฐ. 

3) ตัวแปรตาม 

3.1 ความสามารถทางการคิด

ของนร. มี 3 ดานคือ การคิด

วิเคราะห การคดิแกปญหา 

และ การคิดสรางสรรค 

3.2 ผลสัมฤทธิ์ฯวทิยาศาสตร 

4) ตัวแปรอิสระ 

แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู มี 2 

ลักษณะ คือ แผนฯตามแนวคดิ

การเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน 

และแผนฯปกติ (กระบวนการ

สอน) 

5) เนื้อหาสาระ (หลักสูตร) 

วิชาวิทยาศาสตร เรื่องอาหารของ

เรา 

6) ระยะเวลาที่ใชในการวจิัย  

ปการศึกษา 2550 จํานวน 1 เดือน 

1) จํานวนกลุมตัวอยาง 
1.1 กลุมตัวอยางในการ
สํารวจ จํานวน 80 คน 
1.2 พหุกรณีศึกษา คือ 
รร.ประถมศึกษาขนาด
กลาง 2 แหง  
1.3 กลุมตัวอยางในการ
ทดลอง จํานวน 2 กลุม 
แบง เปนกลุมทดลอง 1 
กลุม กลุมควบคุม 1 
กลุม กลุมละ 28  คน 
รวมทั้งสิ้น 56 คน 
2) วิธีการเลือกกลุม

ตัวอยาง 
2.1 ในการสํารวจ ใช
การเลือกแบบแบบ
เจาะจง 
2.2  เลือกกรณีศึกษา
แบบเจาะจง 
2.3 ในการทดลอง  
1) เลือกรร.โดย ใช
วิธีการเลือกแบบ
เจาะจง 
2) เลือกนร.โดยใชวิธีการ
เลือกนร.ที่รร.จัด
หองเรียนไวแลวเขาสู
กลุมทดลองและกลุม
ควบคุม 

1) ตัวแปรตาม 

1.1 แบบวัดความสามารถ

ทางการคดิ ประกอบดวย        

1) การคิดวิเคราะห เปนแบบ

ปรนัยแบบหลายตัวเลอืก 

2) การคิดแกปญหา เปนแบบ 

ปรนัยแบบหลายตัวเลอืก 

3) การคิดสรางสรรค เปนแบบ

อัตนยั   

1.2 แบบวัดผลสัมฤทธิฯ์วิชา

วิทยาศาสตร ประกอบดวย 1) 

ความรูความเขาใจฯเปนแบบ

สอบปรนัยแบบหลายตวัเลือก 

แบบถูกผิด และแบบอตันัยแบบ

เขียนตอบสั้นๆ  

2) ทักษะกระบวนการทาง

วิทยา- ศาสตร  เปนแบบสอบ

อัตนยั  

3) เจตคติทางวทิยาศาสตร  

เปนแบบมาตรประมาณคา 4 

ระดับ  

2) ตัวแปรอิสระ 

แผนฯ  มี 2 ลักษณะ คอื แผนฯ

ตามแนวคิดการเรียนรูโดยใช

สมองเปนฐาน และแผนฯปกต ิ

แบบแผนการทดลอง 

E 01E X 02E 

c 01C  02C  

1) สถิติ
พื้นฐาน ไดแก 
ความถี่ รอยละ 
คาเฉลี่ย และ
สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
2) การ
วิเคราะห
เนื้อหา การ
วิเคราะหแบบ
สรางขอสรุป 
การวิเคราะห
โดยการ
จําแนกชนิด
ของขอมูล การ
วิเคราะหโดย
การ
เปรียบเทียบ
ชนิดของขอมูล 
3) การ
วิเคราะหความ
แปรปรวนรวม
ตัวแปรพหุนาม 
(MANCOVA) 

1) ลักษณะของแผนฯของครูในปจจุบันมีดังนี้  

1.1) จุดประสงคการเรยีนรูไมไดเนนความ 

สามารถทางการคดิ  1. 2) เนื้อหาที่เรียนเปนไป 

ตรงตามแบบเรียน   1.3) กิจกรรมการเรียนรูไม

เนนการปฏิบัติจริง  1.4) สื่อการเรียนการสอนมี

ลักษณะเปนนามธรรม   1.5) การวัดและการ

ประเมินผลโดยใชแบบสอบ/ใบงาน 

2)แผนฯตามแนวคดิการเรียนรูโดยใชสมองเปน

ฐานมุง พัฒนาความสามารถทางการคิดของนร. 

โดยใหความ สําคญักับการจัดกิจกรรมให

สอดคลองกับธรรมชาตแิละความตองการของ

ผูเรียน มีลักษณะดังนี้  

2.1) จุดประสงคการเรยีนรูเนนความ สามารถ

ทาง การคดิ  2.2) สาระการเรียนรูสอดคลองกับ

เนื้อหาหลักสูตร และความสนใจของผูเรียน  

2.3) กิจกรรมการเรยีนรูเนนกระบวนการกลุม 

การปฏิบัติจริง การเชื่อมโยงกับชีวิตจริง โดยให

ความสําคัญกับการสรางบรรยากาศทีเ่ปนมิตร 

และการสื่อสารเชิงบวก   2.4) สื่อการเรียนการ

สอนใชสื่อที่หลากหลายและสื่อของจริง    

2.5)การวัดและการประเมินผลเพื่อปรับปรุง

พัฒนา นร.อยางตอเนือ่ง และใหนร.มีสวนรวม

ในการประเมิน 

3)นร.ที่ไดรับการสอนโดยใชแผนฯตามแนวคดิ

การเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานมีคาเฉลีย่ความ 

สามารถทางการคดิและผลสัมฤทธิฯ์สูงกวานร.ที่

ไดรับการสอนโดยใชแผนการเรียนรูปกต ิ

1) การนําผลการวิจัยไปใช 
1.1 ครูผูสอนที่ใชแผนฯนี้ควร

ศึกษาทาํความเขาใจแตละสวน

ของแผนฯใหชัดเจนกอน

นําไปใช 

1.2 ครูผูสอนสามารถนาํ

กระบวนการสรางแผนฯนี้ไปใช

ในการออกแบบการจัดกิจกรรม

การเรียนรูของตนเองได โดย 

ปรับใหเขากับสาระการเรียนรู

และระดับชั้นที่สอน  

1.3 ครูผูสอนในกลุมสาระ

วิทยาศาสตรสามารถนาํเอา

หลักการทํางานของสมองไป

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูที่

บูรณาการกับสาระการเรียนรู

อื่นๆ ได 

2) การวิจัยตอไป 

2.1 ควรศึกษาผลการใช

ขั้นตอน 

ในการจัดทําแผนฯทีผู่วจิัยสราง 

ขึ้นที่มีตอครูดวย 

2.2 ควรวิจัยและพฒันารูปแบบ

ประสิทธิภาพครูวทิยาศาสตร

ในการออกแบบแผนฯกลุม

สาระวิทยาศาสตร  
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การจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรูโดยใชสมองเปน   กระบวนการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูโดยใชสมองเปน

กระบวนการเรียน: บทบาท: ครู กระบวนการสอน: ครู บทบาท: นักเรียน 

3) ความสามารถทางการคิด 

1.1) การคิดวิเคราะห 

1.2) การคิดแกปญหา 

1.3) การคิดสรางสรรค 

2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิทยาศาสตร 

2.1) ความรูความเขาใจ

เนื้อหาสาระ

วิทยาศาสตร 

2.2) ทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร 

2.3) เจตคติทาง

วิทยาศาสตร 

 

1) คิดวิเคราะห ประเมินและ

เลือกแนวทางในการ

ปรับปรุงพัฒนาตนเอง ทํา

ใหการเรียนรู มีความหมาย 

เพราะสอดคลองกับ

ประสบการณชีวติของ

นักเรียน 

2) เรียนรูจากการใชความรูใน

การปฏิบัติจริง 

3) สรุปและสรางความรูดวย

ตนเอง 

4) สะทอนความคิดดวย

ตนเองและเปนกลุม 

 

1) คิดและรวมกันอภิปรายถึงความสําคัญ 

ของการรับประทานอาหารใหครบ 5 หมู 
2) คิดและนําเสนอพฤติกรรมการรับประทาน
อาหารของตนเอง 

3) วิเคราะหและประเมินแลวรวมกันอภิปราย
ถึงการรับประทานอาหารที่ถูกตองเหมาะสม
และเสนอแนะการรับประทานอาหารที่

ถูกตองตามหลักโภชนาการ 
4) นําเสนอวิธีการที่จะชวยใหผูอื่นไดรูถึงคุณคา
ของการรับประทานอาหารที่ถูกตองตาม

หลักโภชนาการ 
5) เขียนหนังสือเลมเล็กเกี่ยวกับการ กินดี  
อยูดี เพื่อเปนการสรุปความรูพรอมทั้งวาด

ภาพประกอบ 
6) นําเสนอผลงานเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรูกับ
เพื่อนในชั้นเรียนพรอมกับรวมประเมินผล
งานของตนเองและเพื่อน 

 1) ใหความสําคัญกับอารมณ
และความรูสึกของนักเรียน 
โดยสงเสริมการสื่อสารเชิง
บวก 

2) สงเสริมสนับสนุนการเรียนรู 
3) เปนผูสะทอนความคิดและ
สงเสริมการตัดสินใจอยางมี
เหตุผลและสรางสรรคของ
นักเรียนทุกคน 

4) ปฏิบัติตนเปนตนแบบของ
ความพอดีในการทํากิจกรรม
เพื่อการเรียนรู  การดูแล
สุขภาพอนามัย เชน การออก
กําลังกาย การพักผอน และ
การรับประทานอาหาร 
ตลอดจนเนนการจัด
สิ่งแวดลอมทั้งกายภาพและ
สังคมใหเอื้อตอธรรมชาติของ
สมองและการเรียนรูของ
นักเรียน 

1) ใหนร.รวมกันอภิปรายถึงความสําคัญ 
ของการรับประทานอาหารใหครบ 5 หมู 

2) ใหนร.นําเสนอพฤติกรรมการรับประทาน
อาหารของตนเองวาเปนอยางไร 

3) ใหนร.วิเคราะหและรวมกันอภิปรายถึง

พฤติกรรมการรับประทานอาหารนั้นวา
เหมาะสมหรือไม ถาไมเหมาะสมให
เสนอแนะปรับเปลี่ยนการรับประทาน

อาหารใหถูกตองตามหลักโภชนาการ 
4) ใหนร.เสนอวิธีการที่จะชวยใหผูอื่นไดรูถึง
คุณคาของการรับประทานอาหารที่ถูก 

ตองตามหลักโภชนาการ 
5) ใหนร.เขียนหนังสอืเลมเล็กเกี่ยวกับการ 
กินดี อยูดี เพื่อเปนการสรุปองคความรู

พรอมทั้งวาดภาพประกอบ 
6) ใหนร.นําเสนอและประเมินผลงานของ
ตนเองและเพื่อน 

ตัวแปรตาม (Y) 

ผลลัพธการเรียนรู คือ ความสามารถทางการคิด/ผลสัมฤทธิ์ฯ 

ตัวแปรอิสระ (X) 

แ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรู 

โดยใชสมองเปนฐาน(กระบวนการสอน) 
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ตัวอยางขอม
ูลงาน

วิจัย

ของชวงช้ัน
ท
ี่ 3 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของรายงานการวิจัย 

ชื่อโครงการวจิัย ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร โดยเนนการเรียนรูจากประสบการณที่มีตอความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรและการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 3 จังหวัดพะเยา (EFFECTS OF USING EXPERIMENTAL LEARNING IN ORGANIZATION MATHEMATICS INSTRUCTIONAL ACTIVITY ON MATHEMATICS PROBLEM SOLVING ABILITY 

AND CRITICAL THINKING OF NINTH GRADE STUDENTS IN PHAYAO PROVINCE) 

ชื่อนักวิจัย กษมา  วุฒิสารวัฒนา ระดับชั้น มัธยมศึกษาปที่ 3 วิชา คณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน 

การออกแบบการวิจัย 
ปญหาวิจัย /

คําถามวิจัย 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

ขอบเขตของการ

วิจัย 
Sampling 

Design 

Measurement 

Design 

Analysis 

Design 

สรุปผลการวิจัย ขอเสนอแนะ 

การจัด

กิจกรรมการ

เรียนการสอน

คณิตศาสตร

โดยเนนการ

เรียนรูจาก

ประสบการณ 

สงผลตอการ

คิดอยางมี

วิจารณญาณ

และ

ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน

คณิตศาสตร

หรือไม 

1) ศึกษาความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรของนร.ที่
เรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยเนนการ
เรียนรูจากประสบการณ 
2) เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร
ของนร.ชั้นม. 3 ระหวางกลุมที่เรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนการ
สอนคณิตศาสตรโดยเนนการเรียนรูจากประสบการณกับกลุมที่
เรียนโดยใชกิจกรรมการเรยีนการสอนแบบปกติ 
3) เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร
ของนร.ชั้นม. 3 ระหวางกลุมที่เรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนการ
สอนคณิตศาสตรโดยเนนการเรียนรูจากประสบการณกับกลุมที่
เรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนการสอนแบบปกติ 
สมมติฐานของการวิจัย 
1 นร.ชั้นม. 3 ที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตรโดยเนนการเรียนรูจากประสบการณ มี
ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรสูงกวาเกณฑขั้นต่ํา
ที่กําหนดโดยกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ คือ สูงกวารอย
ละ 50 ของคะแนนสอบทั้งฉบับ 
2. นร.ชั้นม. 3 ที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตรโดยเนนการเรียนรูจากประสบการณ มี
ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรสูงกวานร.ที่เรียนรู
แบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
3. นร.ชั้นม. 3 ที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตรโดยเนนการเรียนรูจากประสบการณ มี
ความสามารถการคิดอยางมีวิจารณญาณสูงกวานร.ที่เรียนรู
แบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

1) กลุมเปาหมาย 
คือ นร.ชั้นม. 3 
จํานวน 74 คน 

2) บริบท รร.สพฐ 
จังหวัด พะเยา 

3) ตัวแปรตาม 
3.1 การคิดอยางมี
วิจารณญาณ 
3.2 ความสามารถใน
การแกปญหา
คณิตศาสตร 
4) ตัวแปรอิสระ 
4.2 รูปแบบการสอน 
(การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน
คณิตศาสตรโดยเนน
การเรียนรูจาก
ประสบการณและ
การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบ
ปกติ) 
5) เนื้อหาสาระ  เรื่อง 
ความนาจะเปน 
6) ระยะเวลาที่ใชใน
การวิจัย ภาคเรียนที่ 
2 ปการศึกษา 2548 

1. จํานวน
กลุมตัวอยาง 
2 กลุม 

2. จํานวน
ตัวอยาง 74 
คน 

3. วิธีการ
เลือกกลุม
ตัวอยาง ใช

การสุมแบบ
เจาะจง 
4. เกณฑการ

เลือกกลุม
ตัวอยาง คือ 
รร.ที่มีขนาด

ใหญและ
นักเรียนมี
ความสามาร

ถแตกตางกัน
จํานวนมาก 
 

1. ตัวแปรตาม มี
เครื่องมือ คือ 
 1.1 แบบวัด
ความสามารถใน
การแกปญหา
คณิตศาสตร  
 1.2 แบบวัด
ความสามารถใน
การคิดอยางมี
วิจารณญาณ 
2. ตัวแปรอิสระ มี
เครื่องมือ คือ  
 2.1 แผนการ
จัดการเรียนรูที่
เนนกิจกรรมการ
เรียนรูจาก
ประสบการณ  
 2.2 แผนการ
จัดการเรียนรูที่ใช
กิจกรรมการ
เรียนรูแบบปกติ 
แบบแผนการ
ทดลอง 

  O1      X       O2 

  O3               O4  

คามัชฌิม

เลขคณิต 

คามัชฌิม

เลขคณิต

รอยละ 

สวน

เบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

และคาที ( 

Independe

nt samples 

) 

4) นร.ชั้นม.3 ที่เรียนโดยใช
กิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตรโดยเนนการ
เรียนรูจากประสบการณ มี
ความสามารถในการ
แกปญหาคณิตศาสตรสูงกวา
เกณฑรอยละ 50 ที่กําหนดไว 
5) นร.ชั้นม.3 ที่เรียนโดยใช
กิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตรโดยเนนการ
เรียนรูจากประสบการณ มี
ความสามารถในการ
แกปญหาคณิตศาสตรสูง
กวานร.ที่เรียนโดยใชกิจกรรม
การเรียนการสอนแบบปกติ
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระ
กับ .05 
6) นร.ชั้นม.3 ที่เรียนโดยใช
กิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตรโดยเนนการเรียนรู
จากประสบการณ มี
ความสามารถในการคิดอยางมี
วิจารณญาณสูงกวานร.ที่เรียน
โดยใชกิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระกับ .05 

1. การใชความรูใหม/
นวัตกรรมในการ
แกปญหา/ปรับปรุง/
พัฒนา 
1.4 ครูควรใหโอกาสนร.
ทุกคนไดออกมาพูดและ
ในการจัดกิจกรรมการ
เรียน ควรประกอบไปดวย 
กลุมเกง ปานกลาง และ
ออน เพื่อใหมีการ
ชวยเหลือกัน 
1.5 ครูผูสอนควรใช
ตัวอยางงายๆเพื่อใหนร.
เกิดความเขาใจ 
2. การวิจัยตอไป 
2.2 ควรทําการวิจัยใน
การคิดดานอื่นๆ 
2.3 ควรมีการศึกษา
เกี่ยวกับการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนใน
ระดับอื่นๆและสาระที่ตาง
ออกไป 
2.4 ควรมีการเผยแพร
ความรูใหกับครูใน
ระดับประถม มัธยมและ
การศึกษานอกระบบรร. 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของขอคนพบจากงานวิจยั 

ชื่อโครงการวจิัย    ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร โดยเนนการเรียนรูจากประสบการณที่มีตอความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตรและการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 3 จังหวัดพะเยา (EFFECTS OF USING EXPERIMENTAL LEARNING IN ORGANIZATION MATHEMATICS INSTRUCTIONAL ACTIVITY ON MATHEMATICS PROBLEM SOLVING ABILITY AND 

CRITICAL THINKING OF NINTH GRADE STUDENTS IN PHAYAO PROVINCE) 

ชื่อนักวิจัย กษมา  วุฒิสารวัฒนา ระดับชั้น มัธยมศึกษาปที่ 3 วิชา คณิตศาสตร เรื่อง ความนาจะเปน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนการจัดการเรียนรูที่เนนประสบการณ แผนการจัดการเรียนรูที่เนนประสบการณ 

กระบวนการเรียน: นักเรียน บทบาท: ครู กระบวนการสอน: ครู บทบาท: นักเรียน 

4) การคิดอยางมี
วิจารณญาณ 

5) ความสามารถในการ
แกปญหาคณิตศาสตร 

1. นร.ตองคนพบและสรางความรูจากประสบการณที่ปฎิบัติ

และเรียนรูจากการแลกเปลี่ยนประสบการณ การวิเคราะห

ความรูกับผูอื่น ที่สงผลตอการเกิดองคกรความรูใหมๆ 

2. นร.มีสวนรวมมือในการกําหนดจุดมุงหมายกิจกรรมและ

วิธีการเรียนรูไดเรียนรูดวยตนเอง หรืออาจกลาววาผูเรียนเปนผู

คิด วางแผน และปฎิบัติกิจกรรมที่สอดคลองกับแหลงการ

เรียนรูที่หลากหลาย 

3. นร.ตองคนควาและแสวงหาความรูดวยตนองให

ความสําคัญกับการเรียนรูมากกวาการสอน 

4. นร.สามารถใชสื่อและกิจรรมตางๆ หรือโครงงานเพื่อใหการ

เรียนรูจากประสบการณ 

5. นร.สามารถแสวงความรูจากแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย 

สามารถประยุกตทฤษฎีที่ไดรับมาสูการปฎิบัติ และสามารถนํา

การปฎิบัตินั้นมาใชในชีวิตจริงที่เปนประโยชนตอตนเองหรือ

สังคมได 

1. ขั้นสรางประสบการณ 

(Do) 

2. ขั้นแบงปน (Share) 

3. ขั้นการดําเนินงาน 

(Process) 

4. ขั้นการสรุป 

(Generalize) 

5. ขั้นการประยุกต 

(Apply) 

 

7) ครูเปนผูวางแผนทั้งเนื้อหา วิธีการเรียน สื่อและ

กิจกรรมการสอนแกนร. จัดบรรยากาศการเรียนรู

และชี้แนะแนวทางการแสวงหารความรูที่ถูกตองให

แกนร. และสรุปสาระการเรียนรูรวมกัน โดยคํานึงถึง

ศักยภาพและความตองการของนร. 

8) ปฏิสัมพันธระหวางครูกับนร.และระหวางนร.

กับนร.มีลักษณะเปนกัลยาณิมิตรที่ชวยเหลือเกื้อกูล 

มีกิจกรรมรวมกันในกระบวนการเรียนรูคือ

แลกเปลี่ยนความรูและแกปญหารวมกัน 

9) ครูติดตามประเมิณผล พรอมชี้แนะจุดเดน จุด

ดอยในสิ่งที่นร.ปฎิบัติและครูตองสามารถอธิบายได

วาสิ่งที่ปฎิบัติมาจากประสบการณจริงมีความ

เหมือนหรือมีความแตกตางจากหลักการทฤษฎีใน

วิชานั้นๆ อยางไร เพื่อเปนการเชื่อมโยงทฤษฎีสูการ

ปฎิบัติจริงและจากกรปฎิบัติจริงมาสูการสรุป

หลักการได 

1. ขั้นสรางประสบการณ 

(Do) 

2. ขั้นแบงปน (Share) 

3. ขั้นการดําเนินงาน 

(Process) 

4. ขั้นการสรุป 

(Generalize) 

5. ขั้นการประยุกต (Apply) 

 

 

ตัวแปรตาม (Y) 

ผลลัพธการเรียนรู คือ การคิดอยางมีวิจารณญาณและ

ความสามารถในการแกปญหาคณิตศาสตร 

ตัวแปรอิสระ (X) 

รูปแบบการสอน 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของรายงานการวิจัย 

ชื่อโครงการวจิัย การพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  โดยใชรูปแบบ  4MAT   

THE  DEVELOPMENT  OF  MATHAYOM  SUKSA  3  STUDENTS’  CRITICAL  THINKING  AND  LEARNING  ACHIEVEMENT  IN  SCIENCE  LEARNING  SUBSTANCE  BY  

USING  4MAT  LEARNING  MODEL   

ชื่อนักวิจัย ไพรโรจน  ชํานาญ  ระดับชั้น ม.3 วิชา วิทยาศาสตร เรื่อง ไฟฟา 
การออกแบบการวิจัย 

ปญหาวิจัย /

คําถามวิจัย 
วัตถุประสงคของการวิจัย ขอบเขตของการวิจัย Sampling 

Design 

Measurement 

Design 

Analysis 

Design 

สรุปผลการวิจัย ขอเสนอแนะ 

กิจกรรมการ

เรียนรูโดยใช

รูปแบบ  

4MAT จะ

สามารถ

พัฒนาการคิด

อยางมี

วิจารณญาณ  

และ

ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน

ของนักเรียน 

ม.3ไดหรือไม 

อยางไร 

1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู
ที่เนนพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ  และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  โดยใชรูปแบบ  
4MAT 
2) เพื่อพัมนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณในสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตรของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3  ใหผานเกณฑ
รอยละ  70  ของคะแนนเต็ม  และ
จํานวนนกัเรียนที่ผานเกณฑไม
นอยกวารอยละ  70  ของนักเรียน
ทั้งหมด 
3) เพื่อพัฒนาผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
ใหผานเกณฑรอยละ  70  ของ
คะแนนเต็ม  และจํานวนนักเรียนที่
ผานเกณฑไมนอยกวารอยละ  70  
ของนักเรียนทั้งหมด 
สมมติฐานของการวิจัย 
ไมระบุ 
 

1) ประชากร/กลุมเปาหมาย 
คือ น.ร.ม. 3  ร.ร.บานเสา
เลาผักชีศรีสวัสดิ์  ต.โพธิ์ศรี
สําราญอ.โนนสะอาด  จ.
อุดรธานี   

2) บริบท คือ ร.ร.บานเสาเลา
ผักชีศรีสวัสดิ์ สังกัด สพท.
การศึกษาอุดรธานี  เขต  2 

3) ตัวแปรตาม 
3.3 การคิดอยางมี
วิจารณญาณ 
3.4 ผลสัมฤทธิท์างการเรียน
วิทยาศาสตร 

4) ตัวแปรอิสระ 
4.3 วิธีการสอน
วิทยาศาสตรโดยใชรูปแบบ  
4MAT 

5) เนื้อหาสาระ คือ กลุมสาระ
การเรียนรูวิทยาศาสตร เรื่อง
ไฟฟา รหัสวิชา ว 33101 
ชวงชั้นที่ 3 ระดับชั้นม.3  

6) ระยะเวลาที่ใชในการวิจัย 
คือ 20  ชั่วโมง  ทําการ
ทดลองตั้งแตวันที่ 1 กุมภา
พันธุ  2550 – 16  มีนาคม  
2550  

1) จํานวนกลุม
ตัวอยาง คือ 

1 กลุม  

2) จํานวน

ตัวอยาง คือ  

35 คน 

3) วิธีการเลือก

กลุมตัวอยาง 

คือ เจาะจง 

4) เกณฑการ

เลือกกลุม

ตัวอยาง คือ 

หองเรียนที่

ผูวิจัยสอน 

แบบแผนการ

วิจัย 

X O 
 

1. เครื่องมือวัดตัวแปร
ตาม คือ 
1.1 แบบทดสอบวัด
การคิดอยางมี
วิจารณญาณ 
1.2  แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิทยาศาสตร 
1.3 เครื่องมือที่ใชใน
การสะทอนผลของครู  
คือ  แบบบันทึก
เหตุการณของผูวิจัย  
แบบบันทึกการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู
ของผูชวยวิจัย  แบบ
บันทึกความคิดเห็น
ของผูชวยวิจัย  แบบ
บันทึกความคิดเห็น
ของนักเรียนและ
แบบทดสอบยอยทาย
วงจรปฏิบัติ 
2. เครื่องมือวัดตัวแปร
อิสระ คือ แผนการ
จัดการเรียนรูโดยใช
รูปแบบ  4MAT  เรื่อง  
ไฟฟา  จํานวน  10  
แผน  

คารอย

ละ  (%)  

1) การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดย
ใชรูปแบบ  4MAT  ที่เนน
พัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร  โดยนําหลักการ
วิจัยเชิงปฏิบัติการมาพัฒนา
กระบวนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู  ชวยใหนักเรียนเกิดการ
เรียนรูที่หลากหลาย  ตอบสนอง
ความแตกตางของความสามารถ
ในการเรียนรูของนักเรียน  และ
นักเรียนไดรับการพัฒนาสมองทั้ง
สองซีกอยางสมดุลกัน  ชวยให
นักเรียนมีการคิดอยางมี
วิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น   
2) นักเรียนมีการคิดอยางมี
วิจารณญาณในสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตร  ผานเกณฑ
ที่กําหนดไวคือรอยละ  70  คิด
เปนรอยละ  77.14   
3) นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร  ผานเกณฑที่
กําหนดไวคือรอยละ  70  คิด
เปนรอยละ  74.29 

1) การใชความรูใหม/นวัตกรรมในการ
แกปญหา/ปรับปรุง/พัฒนา มีดังนี้ 

1.1 ครูตองวางแผนและเตรียมตัวใหพรอม
กอนที่จะดําเนินกิจกรรม  และควรอธิบาย
เกณฑการประเมินผลงานให น.ร.ทราบเพื่อ
เปนแรงจูงใจในการเรียน  และมีขอตกลง
รวมกันปลูกฝงความรับผิดชอบใหแก น.ร. 

1.2 ครูควรเนนและฝกฝนให น.ร.มีทักษะการ
สื่อความหมายขอมูลเพื่อสะทอนความ
คิดเห็นและทักษะของตนเองใหถูกตอง 

1.3 ครูควรมีการยืดหยุนเวลาเพื่อให น.ร.มี
โอกาสไดพัฒนาสมองทั้ง 2 ซีก 

2. การวิจัยตอไป 
2.1 ควรนํารูปแบบ 4MAT ไปใชกับผูเรียน
ทุกสาระการเรียนรู 

2.2 ควรศึกษาตัวแปรดานอื่น ๆ ของ น.ร. ที่
ไดรับการสอนแบบ 4MAT เชน เมตาคอก
นิชั่น หรือการรูความคิด 

2.3 ควรนํารูปแบบ 4MAT ไปประยุกตใช
รวมกับรูปแบบการสอนอื่นๆ เชน CIPPA, 
Concept Mapping เพื่อพัฒนาการคิด
อยางมีวิจาณญาณ 



 
575 

กรอบการสรุปสาระสําคัญของขอคนพบจากงานวิจัย 

ชื่อโครงการวิจยั  การพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  โดยใชรูปแบบ  4MAT   
THE  DEVELOPMENT  OF  MATHAYOM  SUKSA  3  STUDENTS’  CRITICAL  THINKING  AND  LEARNING  ACHIEVEMENT  IN  SCIENCE  

LEARNING  SUBSTANCE  BY  USING  4MAT  LEARNING  MODEL  

ชื่อนักวิจัย ไพรโรจน  ชํานาญ ระดับชั้น ม.3 วิชา วิทยาศาสตร เรื่อง ไฟฟา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

การจัดการเรียนการสอนแบบ  4MAT กระบวนการเรียนรูแบบ  4MAT 

กระบวนการเรียน: นักเรียน บทบาท: ครู กระบวนการสอน: ครู บทบาท: นักเรียน 

1)  การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

นักเรียนมีการคิดอยางมี
วิจารณญาณในสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร  ผานเกณฑที่
กําหนดไวคือรอยละ  70  คิดเปน
รอยละ  77.14 
2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตร 
นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร  ผานเกณฑที่
กําหนดไวคือรอยละ  70  คิดเปน
รอยละ  74.29 

1) แสดงความคิดเห็นกัน

ภายในกลุม 

2) สรางความคิดรวบยอด

ในเรื่องที่เรียน 

3) ทําการทดลอง/ปฏิบัติ

จริง 

4) ผลิตชิ้นงาน 

5) นําเสนองานของตน 

6) แลกเปลี่ยนความรูกัน 

สวนที่ 1  Why = ขั้นที่ 1  สราง
ประสบการณ  ขั้นที่ 2  วิเคราะห
ประสบการณ  
สวนที่ 2  What = ขั้นที่ 3  
พัฒนาประสบการณเปน
ความคิดรวบยอด  ขั้นที่ 4  
พัฒนาความรูความคิด       
สวนที่ 3  How =  ขั้นที่ 5  
ปฏิบัติตามแนวคิดที่ไดเรียนรู  
ขั้นที่ 6  สรางสรรคชิ้นงานของ
ตนเอง  
สวนที่ 4  If = ขั้นที่ 7  วิเคราะห
แนวทางในการนําไปใชใหเกิด
ประโยชน  ขั้นที่ 8  การ
แลกเปลี่ยนความรูความคิด 
 

1) เปดโอกาสใหนักเรียนแสดง

ความคิดเห็น 

2) แบงนักเรียนออกเปนกลุม 

3) กระตุนใหนักเรียนคิด

วิเคราะห 

4) ติดตามผลงานและประเมิน
การทํากิจกรรมของนักเรียน 

 

 ขั้นนํา  ครูนําเขาสูบทเรียนโดย
การใชคําถามทบทวนความรูเดิม  
และการสาธิตที่ใชเวลาสั้น ๆ  
เพื่อใหนักเรียนตอบคําถาม 
ขั้นสอน  ครูสอนตามแผนการ
จัดการเรียนรู  10  แผนเรื่อง
ไฟฟา โดยสอนตามขั้นตอนของ 
4MAT ประกอบดวย  4  สวน  8  
ขั้น 
ขั้นสรุป  ครูกระตุนใหนักเรียน
คิดและตอบคําถาม  ตามที่ได
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู 
 

ตัวแปรตาม (Y) 
1)  การคิดอยางมีวิจารณญาณ 
2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร 

ตัวแปรอิสระ (X) 

วิธีการสอนวิทยาศาสตรโดยใชรูปแบบ  4MAT  
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ตัวอยางขอม
ูลงาน

วิจัย

ของชวงช้ัน
ท
ี่ 4 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของรายงานการวิจัย 

ชื่อโครงการวิจยั   ผลของการจัดกิจกรรมชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญาที่มีตอการคิดอยางมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  กรุงเทพมหานคร 

                                  Effects  of   Organizing  Community  of  Philosophical  Inquiry   Acitivity  0n  Critical  Thinking   and   Science  Learning  Achievement  of  The  Upper  Secondary  School  Students 

ชื่อนักวิจัย พิรุณ   ศิริศักดิ์ ระดับชั้น ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5   วิชา วิทยาศาสตร เรื่อง ไมระบุ 
การออกแบบการวิจัย 

ปญหาวิจัย /
คําถามวิจัย 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
ขอบเขตของการ

วิจัย Sampling 
Design 

Measurement 
Design 

Analysis 
Design 

สรุปผลการวิจัย ขอเสนอแนะ 

ไมระบุ 1. เพื่อเปรียบเทียบการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรยีนระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายระหวางกอนและหลังเขารวมกิจกรรม
ชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญา  
 2. เพื่อเปรียบเทียบการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายที่เขารวมกับนักเรียนที่ไมไดเขารวม
กิจกรรมชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญา  
3.เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่เขารวมกิจกรรมชุมชนแหงการสืบส
อบเชิงปรัชญา  
4.เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่เขารวมกับนักเรียนที่ไมได
เขารวมกิจกรรมชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญา  
    สมมติฐานของการวิจัย 
1. นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่เขารวมกิจกรรมชุมชน 
แหงการสืบสอบ เชิงปรัชญามีคะแนนเฉลี่ยการคิดอยางมี
วิจารณญาณหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง  
2.นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่เขารวมกิจกรรมชุมชน 
แหงการสืบสอบเชิงปรัชญามีคะแนนเฉลี่ยการคิดอยางมี
วิจารณญาณสูงกวานักเรียนที่ไมไดเขารวมกิจกรรม  
3.นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่เขารวมกิจกรรมชุมชนแห
งการสืบสอบ เชิงปรัชญามีคะแนนเฉลี่ยรอยละของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตรสูงกวารอยละ 70  
4.นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่เขารวมกิจกรรมชุมชนแห
งการสืบสอบ เชิงปรัชญามีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนที่ไมไดเขารวม กิจกรรม 

1) กลุมเปาหมาย 
นักเรียน ม.5 
2) บริบท เปน
โรงเรียนแหงหนึ่งใน 
กทม.(ไมระบุสงักัด) 
3) ตัวแปรตาม 
3.1 การคดิอยางม ี
วิจารณญาณ   
3.2 ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร 
4. ตัวแปรอิสระ 
4.1) การจัด
กิจกรรม 
ชุมชนแหงการสืบส
อบเชิงปรัชญา 
5.เนื้อหาสาระ 
วิทยาศาสตร  
4) ระยะเวลาที่ใช
ในการวิจัย  
ระหวางวันที่ 3 
มิถุนายน 2547 ถึง 
16 กันยายน 2547 

1) จํานวน
กลุม
ตัวอยาง  2 
กลุม 
2) จํานวน
ตัวอยาง 
กลุมหนึ่งเป
นกลุม 
ทดลองละอี
กกลุม 
หนึ่งเปนกลุ
มเปรียบ
เทียบ กลุม
ละ 30 คน 
รวมทั้งสิ้น 
60 คน 
3) วิธีการ
เลือกกลุม
ตัวอยาง 
การสุม
ตัวอยาง   
4) เกณฑ
การเลือก
กลุม
ตัวอยาง 
ไมระบุ 

1) ตัวแปรตาม
ใชเครื่องมือ 
2 ชุดในการวัด 
(1.1) แบบวัด
การคิดอยางมี
วิจารณญาณ   
(1.2)แบบวัด
ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน
วิทยาศาสตร 
2) ตัวแปรอิสระ 
(ตัวแปรทดลอง) 
มีเครื่องมือ 
(2.1 ) การจัด
กิจกรรม 
 
แบบการทดลอง 
        o1   x1  o2 
        o1        o2 
 
 

- 
สมมติฐาน
ทางสถิติ  
ไมระบุ 
- สถิติ
ทดสอบที่
ใ ช   
คื อ  ส ถิ ติ
ทดสอบที  
(t – test) 
 

1.หลังการทดลองกลุม 
ทดลองมีคะแนนเฉลี่ยการ
คิดอยางมีวิจารณญาณ 
สูงกวากอนการทดลอง 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05  
2.หลังการทดลองกลุม 
ทดลองมีคะแนนเฉลี่ยการ
คิดอยางมีวิจารณญาณ 
สูงกวากลุมเปรียบเทียบ อย
างมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05  
3. หลังการทดลอง กลุม 
ทดลองมีคะแนนเฉลี่ย 
รอยละของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิทยาศาสตร 
คิดเปนรอยละ 80 ซึ่งสูง 
กวาเกณฑที่กําหนดคือ  
รอยละ 70  
4 หลังการทดลองกลุม 
ทดลองมีคะแนนเฉลี่ยของ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยา
ศาสตรสูงกวากลุม 
เปรียบเทียบอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 
5) สมมติฐานทางการ  วิจัย
ไดรับการยืนยัน 
6) คา effect size เทากับ  
3.10 

1. การใชความรูใหม/
นวัตกรรมในการพัฒนา 
(1.1) การนําแนวการ
สอนแบบชุมชนแหงการ
สืบสอบเชิงปรัชญาไป
ประยุกตใชในระดับ
การศึกษาอื่นๆ ทานควร
คํานึงถึงการใชคําถาม
เชิงปรัชญา WRAITEC 
เปนสําคัญ เนื่องจาก
นักเรียนแตละชวงวัยจะมี
ความสามารถทางการคิด
ในระดับที่แตกตางกัน 
2.การวิจัยตอไป 
(2.1) ควรมีการประเมิน
การคิดอยางมี
วิจารณญาณโดยใชแบบ
วัดการคิดอยางมี
วิจารณญาณที่เปนอิสระ
จากเนื้อหาสาระหรืออาจ
ใชเนื้อหาสาระทาง
วิทยาศาสตรเรื่องอื่นๆ ที่
ไมไดอยูในกิจกรรม 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของขอคนพบจากงานวิจยั 

ชื่อโครงการวิจยั   ผลของการจัดกิจกรรมชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญาที่มีตอการคิดอยางมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  กรุงเทพมหานคร 

                                  Effects  of   Organizing  Community  of  Philosophical  Inquiry   Acitivity  0n  Critical  Thinking   and   Science  Learning  Achievement  of  The  Upper  Secondary  School  Students 

ชื่อนักวิจัย พิรุณ   ศิริศักดิ์ ระดับชั้น ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5   วิชา วิทยาศาสตร เรื่อง ไมระบุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดกิจกรรมชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญา การเรียนดวยการสืบสอบเชิงปรัชญา 

กระบวนการเรียน: นักเรียน บทบาท: ครู กระบวนการสอน: ครู บทบาท: นักเรียน 

1.) การคิดอยางมีวิจารณญาณ   

2.) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาวิทยาศาสตร 

 

1)  เปนผูสืบสอบอยาง

ตรงไปตรงมาเพื่อสราง

ความหมายและความชัดเจน

ใหกับประเด็นอภิปราย        

 

1.)ใชทักษะการสื่อสารที่ดี 

ผาน กระบวนการสืบสอบเชิง

ปรัชญาทั้งในดานการพูดและ

การฟง 

2) เปนผูใชคําถามที่ดีใน การ

สืบสอบและนําไปสูการคนพบ 

ขอสรุป 

1)  เปนผูจัดบรรยากาศการ

เรียนรูในหองเรียนที่มีระเบียบ

ความรูสึกไววางใจ ความ

ยุติธรรม ความปลอดภัย 

2.)เปนผูสนับสนุนใหนักเรียน

แสดงความ คิดเห็น มุมมองของ

ตนเอง กลาวอางเหตุผล เพื่อให

ส ามา รถส รุปและป ร ะ เ มิ น

ความกาวหนาของ ชุมชนแห

งการสืบสอบเชิงปรัชญาได   

1) การคัดเลือกเนื้อหาสาระ
และสื่อการเรียนรูตางๆที่

เหมาะสม 

2) นําแบบฝกหัดและ 

กิจกรรมที่เหมาะสมใหกับ

นักเรียนไดพิจารณา 

ตัวแปรตาม (Y) 

ผลลัพธการเรียนรู คือ การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ตัวแปรอิสระ (X) 

การจัดกิจกรรมชุมชนแหงการสืบสอบเชิงปรัชญา 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของรายงานการวิจัย 

ชื่อโครงการวิจัย  การพัฒนาทักษะกระบวนการคิดขั้นสูงของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายดวยรูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาการคิดเชิงระบบ 

Higher – Order  Thinking  Process  Skill  Development  of  High  School  Students  Using  Systems  Thinking  Instructional  Model 

ชื่อนักวิจัย สราลี   โชติดิลก ระดับชั้น มัธยมศึกษาปที่  4   วิชา สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  เรื่อง สถาบันทางสังคมและสังคมไทย 
การออกแบบการวิจัย ปญหาวิจัย /

คําถามวิจัย 
วัตถุประสงคของการวิจัย ขอบเขตของการวิจัย 

Sampling Design Measurement Design Analysis Design 
สรุปผลการวิจัย ขอเสนอแนะ 

ไมระบุ 1) เพื่อพัฒนาทักษะกระบวน 

การคิดขั้นสูงของนกัเรียนดวย

รูปแบบการสอนแบบ  STIM   

2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะ

ก ร ะ บ วน ก า ร คิ ด ร ะ ห ว า ง

นักเรียนที่เรียนดวยรูปแบบการ

สอนแบบ  STIM  กับนักเรียนที่

เรียนดวยการสอนตามปกติ 

     สมมติฐานของการวิจัย 

1) คะแนนทักษะกระบวนการ

คิดขั้นสูงระหวางนักเรียนที่

เรียนดวยรูปแบบการสอนแบบ

การคิดเชิงระบบ  (STIM – 

Systems  Thinking  

Instructional  Model)  กับ

นักเรียนที่เรียนดวยการสอน

ตามปกติมีความแตกตางกัน 

 

1) กลุมเปาหมาย คือ 

นักเรียน ม.4 จํานวน 628 

คน 

2) บริบท เปน โรงเรียน

แหงหนึง่ในอําเภอเมือง  

จังหวัดชลบุรี  

(ไมระบุสังกัด) 

3) ตัวแปรตาม 

3.1 การคิดขั้นสูง   
4) ตัวแปรอิสระ 

4.1 การสอนดวยรูปแบบ
การสอนแบบ  STIM 

4.2 การสอนตามปกติ 
5) เนื้อหาสาระ  

สังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม 

6) ระยะเวลาที่ใชในการ
วิจัย  

ภาคเรียนที่  1   ป

การศึกษา  2547 

1) จํานวนกลุม
ตัวอยาง   

2 กลุม คือกลุม

ทดลองและกลุม

ควบคุม 

2) จํานวนตัวอยาง 
กลุมทดลอง 50 คน 

กลุมควบคุม 50 คน 

รวมทั้งสิ้น 100 คน 

3) วิธีการเลือกกลุม
ตัวอยาง 

วิธีการสุมแบบงาย 

4) เกณฑการเลือก
กลุมตัวอยาง 

ไมระบุ 

1) ตัวแปรตามใช

เครื่องมือ 1 ชุดในการวัด 

(1.1) แบบประเมินผล

ทักษะความคิด   

2) ตัวแปรอิสระ (ตัวแปร

ทดลอง) มีเครื่องมือ 

   (2.1 ) แผนการสอน

ดวยรูปแบบการสอนแบบ  

STIM    

  (2.2) แผนการสอนแบบ

ปกติ   

แบบการทดลอง 

        o1   x1  o2 

        o1        o2 

- สมมติฐานทาง

สถิติ   

ไมระบุ 

- สถิติทดสอบที่ใช     

คือ ANCOVA 

 

1) คะแนนทักษะ

กระบวนการคิดขั้นสูงจาก

แบบประเมินทักษะ

กระบวนการคิดขั้นสูงของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนปลายกลุมทดลอง  

และคะแนนทักษะ

กระบวนการคิดขั้นสูงจาก

แบบประเมินทักษะ

กระบวนการคิดขั้นสูงของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ตอนปลายกลุมควบคุม  

แตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  

.01 

2) สมมติฐานทางการวิจัย

ไดรับการยืนยัน 

3) คา effect size เทากับ  

0.32     

 

1) การใชความรูใหม/
นวัตกรรมในการแกปญหา/

ปรับปรุง/พัฒนา 

1.1 รูปแบบการสอนเพื่อ
พัฒนาการคิดเชิงระบบอาศัย

ผูเรียนเปนศูนยกลางในการ

คนควาหาความรูและคําตอบ

สําหรับตนเองอยางมีเหตุผล ใน

การสอนผูสอนมีหนาที่

ชวยเหลือแนะนําใหนักเรียนได

คิดเพื่อนําไปสูกระบวนการคิด

ไดดวยตนเอง 

2) การวิจัยตอไป 

2.1 ควรมีการออกแบบการสอน
เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการ

คิดขั้นสูง ดวยรูปแบบการสอน

เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการ

คิดเชิงระบบ (STIM) ใน

เนื้อหาวิชาที่เปนลักษณะ

แตกตางกันออกไป 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของขอคนพบจากงานวิจยั 

ชื่อโครงการวิจัย  การพัฒนาทักษะกระบวนการคิดขั้นสูงของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายดวยรูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาการคิดเชิงระบบ 

Higher – Order  Thinking  Process  Skill  Development  of  High  School  Students  Using  Systems  Thinking  Instructional  Model 

ชื่อนักวิจัย สราลี   โชติดิลก ระดับชั้น มัธยมศึกษาปที่  4   วิชา สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  เรื่อง สถาบันทางสังคมและสังคมไทย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

แผนการสอนดวยรูปแบบการสอนแบบ  STIM แผนการเรียนรูดวยรูปแบบการสอนแบบ  STIM 

กระบวนการเรียน: นักเรียน บทบาท: ครู กระบวนการสอน: ครู บทบาท: นักเรียน 

1) ทักษะการคิดขั้นสูง 1.) ผูเรียนแสดงพฤติกรรมการ

เรียนรูอยางกระฉบักระเฉง  

กระตือรือรน  มีแรงจูงใจและ

ความมุงมั่นที่จะเรียนรู 

2.) ผูเรียนตองเปนผูที่มีวินัยใน

ตนเอง  รูจักควบคุมตนเอง 

3.) ปรับตัวใหเขากับเพื่อนรวม

เรียนรู  มีความพยายามที่จะ

ติดตามการเรียนรู 

4.) เปนคนที่ชางสังเกตและ

พยายามหาขอมูลสรุปจากสิ่งที่

สังเกตได 

1.) ผูเรียนใชกระบวนการคิด

ในแตละขั้นตอนใหเกิดการ

ปฏิบัติจริง   

2.) ผูเรียนเปนศูนยกลางใน

การคนควาหาความรูและ

คําตอบสําหรับตนเองอยางมี

เหตุมีผล 

1.) เปนผูจัดสภาพแวดลอม

ทางการเรียน  นับตั้งแตการ

นําเสนอสถานการณ 

2.) เปนผูอํานวยความสะดวก  

ผูสอนตองชวยใหผูเรียน

สามารถฝกฝนกระบวนการ

คิดดวยตนเอง 

3.) เปนผูสรางมนุษยสัมพันธ

อันดีระหวางผูสอนกับผูเรียน  

ผูเรียนกับผูเรียนสราง

บรรยากาศแหงความเปนมิตร 

1.) ในการสอนผูสอน  มี

หนาที่ชวยเหลือแนะนําให

นักเรียนไดคิดเพื่อนําไปสู

กระบวนการคิดไดดวยตนเอง 

2.)ผูสอนพยายามสอนแบบ

กระตุนใหผูเรียนฝก

กระบวนการคิดอยาง

สม่ําเสมอ   

ตัวแปรตาม (Y) 

   ผลลัพธการเรียนรู คือ  การคิดขั้นสูง   
ตัวแปรอิสระ (X) 

รูปแบบการสอนแบบ  STIM 



 
582 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
583 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยางขอม
ูลงาน

วิจัย

ของคร ู
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของรายงานการวิจัยนวัตกรรมในการพัฒนาการคิด 

ชื่อโครงการวิจัย  การพัฒนารูปแบบพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับนักศึกษาครู 

 (THE DEVELOPMENT OF CRITICAL THINKING DEVELOPING MODEL FOR TEACHERS COLLEGE STUDENTS) 

ชื่อนักวิจัย      เพ็ญพิศุทธิ์  เนคมานุรักษ  

แบบการทดลองวิจัย  ปญหาวิจัย วัตถุประสงคของการวิจัย 

(สมมติฐานของการวิจัย) 

ขอบเขตของ 

การวิจัย Sampling Design Measurement 

Design 

Analysis Design 

สรุปผลการวิจัย ขอเสนอแนะ 

     ปจจัยหนึ่งที่สําคัญ
สําหรับการพัฒนาการ
คิดอยางมี
วิจารณญาณของ
ผูเรียน คือ ครู  
เนื่องจาก พฤติกรรม
ของครูเปนตัวอยางที่
ชวยใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูที่จะคิดอยางมี
วิจารณญาณ  ดังนั้น
ครูจึงนาจะตองเปนผูที่
มีความรูเกี่ยวกับการ
คิดอยางมี
วิจารณญาณ  และ
เปนนักคิดอยางมี
วิจารณญาณดวย  แต
จากงานวิจัยที่ผานมา
พบวาครูสวนใหญขาด
ทักษะดังกลาว  
นอกจากนี้ยังไมมี
การศึกษาถึงขั้นตอน
การคิดอยางมี
วิจารณญาณของคน
ไทย  และยังไมมีการ
พัฒนารูปแบบการคิด
อยางมีวิจารณญาณ
สําหรับครูโดยตรง   

    เพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณของนักศึกษาครู  ตาม
รูปแบบพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณที่พัฒนา ขึ้น  โดยมี
วัตถุประสงคเฉพาะ คือ 
1) เพื่อพัฒนารูปแบบพัฒนา การ
คิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับ
นักศึกษาครู 
2) เพื่อเปรียบเทียบความคิดอยาง
มีวิจารณญาณของนักศึกษากลุม
ทดลองที่ใชรูปแบบพัฒนาการคิด
อยางมีวิจารณญาณกับกลุม
ควบคุมที่ใชการสอนตามปกติ 
3) เพื่อเปรียบเทียบการคิดอยางมี
วิจารณญาณของนักศึกษากลุม
ทดลองระหวางกอนการทดลองกับ
หลังการทดลอง  และระหวางหลัง
การทดลองกับระยะติดตามผล 
สมมติฐานการวิจัย 
1) นักศึกษากลุมทดลองมีคะแนน
เฉลี่ยของการคิดอยางมี
วิจารณญาณหลังการทดลองสูง
กวากอนการทดลอง 
2) นักศึกษากลุมทดลองมีคะแนน
เฉลี่ยของการคิดอยางมี
วิจารณญาณหลังการทดลองสูง
กวากลุมควบคุม 

1) ประชากร  คือ 
นักศึกษาครู  สาขา 
วิชาการศึกษา  ที่
ลงทะเบียนเรียน
ในปการศึกษา 
2536 
2) บริบท  คือ
วิทยาลัยครูกลุม
ภาคเหนือ 
3) ตัวแปรตาม คือ  
คะแนนการคิด
อยางมี
วิจารณญาณ  
4) ตัวแปรอิสระ 
คือ รูปแบบพัฒนา  
การคิดอยางมี
วิจารณญาณ  
5) เนื้อหา  คือ   
เนื้อหาทั่วไปที่พบ
ในชีวิตประจําวัน 
6) ระยะเวลาที่ใช
ในการทดลอง 
5 สัปดาห 

1) กลุมตัวอยาง คือ  
นักศึกษาครู  สาขาวิชา
การศึกษา  วิทยาลัยครู
เชียงราย ที่ลงทะเบียนเรียน
วิชาจิตวิทยาทั่วไป ในภาค
เรียนที่ 2 ปการศึกษา 2536 
จํานวน 42 คน  แบง
ออกเปน 2 กลุม คือกลุม
ทดลอง และกลุมควบคุม 
กลุมละ 21 คน 
2) วิธีการเลือกกลุม
ตัวอยาง 
   - เลือกวิทยาลัยครู โดย
การเลือกแบบเจาะจง 
   - เลือกกลุมตัวอยาง
แบบเจาะจง คือ นักศึกษา
ที่เรียนวิชาจิตวิทยาทั่วไป 
ในภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2536  แลวรับ
สมัครอาสาสมัครเปนกลุม
ตัวอยาง  ไดอาสาสมัคร 
รวม 42 คน 
   - สุมนักศึกษาเขากลุม
ทดลอง และกลุมควบคุม 
(random assignment) 
ดวยวิธีการสุมอยางงายได
กลุมละ 21 คน 

1) เครื่องมือวัดตัว

แปรตาม มี 1 ชุด 

คือ  แบบสอบการ

คิดอยางมี

วิจารณญาณ 

2) เครื่องมือในการ

สรางตัวแปรอิสระ 

(ตัวแปรทดลอง) คือ 

    - ชุดการพัฒนา 

10 ชุด 

แบบแผนการ

ทดลอง 

 

 

 

 

1) เปรียบเทียบความ
แตกตางระหวางคะแนน
เฉลี่ยการคิดอยางมี
วิจารณญาณกอนการ
ทดลองระหวางกลุม

ทดลองและกลุม
ควบคุม  ดวยสถิติ
ทดสอบที      (t-test 

independence) 
2) เปรียบเทียบความ
แตกตางระหวางคะแนน

เฉลี่ยการคิดอยางมี
วิจารณญาณกอนการ
ทดลอง  หลังการ

ทดลอง  และระยะ
ติดตาม  ระหวางกลุม
ทดลองและกลุม

ควบคุม  โดยการ
วิเคราะหความ
แปรปรวนสองทางแบบ

วัดซ้ํา (two way 
ANOVA with 
repeated measures) 

1) นักศึกษากลุมทดลองที่
ใชรูปแบบพัฒนาการคิด
อยางมีวิจารณญาณมี
คะแนนเฉลี่ยของการคิด
อยางมีวิจารณญาณหลัง
การทดลองสูงกวากอนการ
ทดลอง  อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .001 
2) นักศึกษากลุมทดลองที่
ใชรูปแบบพัฒนาการคิด
อยางมีวิจารณญาณมี
คะแนนเฉลี่ยของการคิด
อยางมีวิจารณญาณหลัง
การทดลองสูงกวากอน
กลุมควบคุมที่ใชการสอน
ตามปกติ  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.001 
3) ไมพบความแตกตาง
ระหวางคะแนนเฉลี่ยของ
การคิดอยางมี
วิจารณญาณภายหลังการ
ทดลองกับระยะติดตามผล 
ของนักศึกษากลุมทดลองที่
ใชรูปแบบพัฒนาการคิด
อยางมีวิจารณญาณ 

การนําไปใช 
1) การนํารูปแบบพัฒนาการคิดอยาง
มีวิจารณญาณไปใช  ผูสอนควร
พยายามจัดสภาพการณหรือจัด
กิจกรรมที่กระตุนใหผูเรียนไดพัฒนา
กระบวนการคิดอยางมีวิจารณญาณ
อยางตอเนื่องดวย 
2) ครูผูสอนควรพัฒนาผูเรียนให
สามารถบูรณาการกระบวนการคิด
อยางมีวิจารณญาณเขากับวิชาเรียน
ตางๆ และการดําเนินชีวิตประจําวัน  
โดยนําเนื้อหาจากรายวิชาปกติมาให
ผูเรียนฝกกระบวนการคิดแทน 
การทําวิจัยครั้งตอไป 
1) ควรมีการศึกษาวา รูปแบบ
พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณที่
พัฒนาขึ้นนี้  ควรใชระยะเวลาเทาไร 
หรือควรทดลองกี่ครั้งจึงจะสามารถ
พัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ
ของผูเรียนไดอยางเปนอัตโนมัติ 
2) ควรนํารูปแบบพัฒนาการคิดที่
พัฒนาขึ้นนี้  ไปทดลองใชอยาง
ตอเนื่อง  เชน ฝกติดตอกัน 3 หรือ 5 
วัน  
3) ควรมีการศึกษาในกลุมตัวอยางใน
สาชาวิชาตางๆ และในระดับตางๆ 
ดวย 

 

 

 

 

 

 

R O1 X O2 O3 

R O1  O2 O3 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของขอคนพบจากงานวิจัย 

ชื่อโครงการวิจยั  การพัฒนารูปแบบพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณสําหรับนักศึกษาครู 

 (THE DEVELOPMENT OF CRITICAL THINKING DEVELOPING MODEL FOR TEACHERS COLLEGE STUDENTS) 

ชื่อนักวิจัย      เพ็ญพิศุทธิ์  เนคมานุรักษ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ 

กระบวนการเรียนรูเพื่อพัฒนาการคิดอยางมี
วิจารณญาณ 

กระบวนการเรียน: ผูเรียน บทบาท: ครู กระบวนการสอน: ครู บทบาท: ผูเรียน 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ  

แบงเปน 7 ดานยอยๆ  ดังนี้ 

6) การระบุประเด็นปญหา 

7) การรวบรวมขอมูล           

8) การพิจารณาความ
นาเชื่อถือของขอมูล   

9) การระบุลักษณะขอมูล   

10) การตั้งสมมติฐาน   

11) การลงขอสรุป   

12) การประเมินขอสรุป 

ขั้นที่ 1  พิจารณาระบุประเด็นปญหา  หรือทํา
ความเขาใจกับประเด็นปญหาที่กําหนด 
ขั้นที่ 2 
2.1  รวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของกับประเด็นปญหา  
โดยการสังเกตพิจารณาความนาเชื่อถือของ
แหลงขอมูล  ระบุลักษณะของขอมูล  
ตั้งสมมติฐาน  ลงสรุปโดยใชเหตุผลแบบอุปนัย 
หรือแบบนิรนัย  และประเมินผลขอสรุป 
2.2  บอกผลที่ไดจากการคิดของตนแกสมาชิก
ในกลุมยอย / รับฟงผลการคิดของสมาชิกใน
กลุม / เปรียบเทียบผลการคิดของตนกับผูอื่น / 
หาขอสรุป 
2.3  เสนอผลสรุปการคิดของแตละกลุมตอกลุม
ใหญ/ เปรียบเทียบผลการคิดและการลงขอสรุป
ของตนและของกลุมยอยกับกลุมอื่น 
ขั้นที่ 3  ประเมินผลการคิดของตน  และเสนอ
รายงานผลการคิดทุกขั้นตอน 
 

ขั้นที่ 1  ขั้นเสนองาน   

ขั้นที่ 2  ขั้นฝกความสามารถ

ในการคิด   

• กิจกรรมฝกการคิด
รายบุคคล 

• กิจกรรมบอกผลการคิด
ในกลุมยอย 

• กิจกรรมการเสนอผล     

การคิด 

ขั้นที่ 3  ขั้นประเมิน

กระบวนการคิด   

1) เปนผูอํานวยความ
สะดวกในการคิด

ใหกับผูเรียน  และ

พยายามกระตุนให

ผูเรียนคิดดวยวิธีการ

ตางๆ   

2) สังเกตพฤติกรรมของ
ผูเรียน 

3) สรุปบทเรียน  และ

พิจารณารายงานผล

การคิด 

ขั้นที่ 1 ขั้นเสนองาน  ผูสอนอธิบาย

จุดมุงหมายหมายของการสอน  จากนั้น

เสนอประเด็นที่เปนสิ่งเรากระตุนใหผูเรียน

ระบุปญหา และทําความเขาปญหา 

ขั้นที่ 2 ขั้นฝกความสามารถในการคิด  

ผูสอนใหผูเรียนไดฝกการคิดอยางอิสระ 

ขั้นที่ 3 ขั้นประเมินกระบวนการคิด   

ผูสอนเสนอประเด็นที่ควรพิจารณา หรือ

ขอสรุปเกี่ยวกับเนื้อหาที่สอนในแตละครั้ง  

และประเมินรายงานผลการคิดของผูเรียน

แตละคน  พรอมทั้งใหขอมูลยองกลับแต

ผูเรียน 

ตัวแปรตาม (Y) 

ผลลัพธการเรียนรู คือ การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

ตัวแปรอิสระ (X) 

รูปแบบพัฒนาการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของรายงานการวิจัยนวัตกรรมในการพัฒนาการคิด 

ชื่อโครงการวิจัย  การพัฒนารูปแบบการสอนสําหรับวิชาวิธีสอนทั่วไปแบบเนนกรณีตัวอยางเพื่อสงเสริมความสามารถของนักศึกษาครูดานการคิดวิเคราะหแบบตอบโตในศาสตรทางการสอน. 
 (THE DEVELOPMENT OF THE INSTRUCTIONAL MODEL FOR GENERAL METHODS OF TEACHING SUBJECT EMPHASIZING CASES TO ENHANCE TEACHER STUDENTS’ 

REFLECTIVE THINKING ABILITY IN THE SCIENCE OF TEACHING) 
ชื่อนักวิจัย วารีรัตน  แกวอุไร 
 

แบบการทดลองวิจัย คําถามวิจัย วัตถุประสงคของการวิจัย 

(สมมติฐานของการวิจัย) 

ขอบเขตของการวิจัย 

Sampling Design Measurement Design Analysis Design 

สรุปผลการวิจัย ขอเสนอแนะ 

1) รูปแบบการสอนแบบเนน

กรณีตวัอยาง  ทําใหนกัศึกษา

ครูมีความ สามารถดานการคดิ

วิเคราะหแบบตอบโตในศาสตร

ทางการสอนอยางนอยถึงใน

ระดับที่ 2 ไดหรือไม 

2) รูปแบบการสอนแบบเนน

กรณีตวัอยาง  จะสามารถทํา

ใหระดับพัฒนาการของความ 

สามารถดานการคิดวเิคราะห

แบบตอบโตฯ ของนักศกึษาครู

ในกลุมทดลองสูงกวากลุม

ควบคุมไดหรือไม 

3) รูปแบบการสอนแบบเนน

กรณีตวัอยาง  จะสามารถทํา

ใหระดับพัฒนาการของ

ความสามารถดานการคิด

วิเคราะหแบบตอบโตฯ ของ

นักศกึษาครูในกลุมทดลอง

สามารถเลื่อนระดับความ 

สามารถดานการคิดวเิคราะห

แบบตอบโตฯ ขึน้ไปอยูระดับที่ 

2  เปนอยางต่ําไดหรือไม 

4) มีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบ

การสอน  ระดับความสามารถ

พื้นฐานดานวิชาชีพครแูละ

ความสามารถดานการคิด

วิเคราะหแบบตอบโตฯ หรือไม 

1) เพื่อพัฒนารูปแบบการสอนแบบเนนกรณี

ตัวอยาง  เพื่อสงเสริมความสามารถ ดานการคิด

วิเคราะหแบบตอบโตฯ ของนักศึกษาครู   

2) ทดลองใชและศึกษาคุณภาพของรูปแบบการ

สอนฯ ที่พัฒนาขึน้ โดย 

    2.1) เปรียบเทียบความสามารถดานการคิด

วิเคราะหแบบตอบโตฯ ของกลุมทดลองที่ไดรับการ

สอนดวยรูปแบบการสอนที่พัฒนาขึ้นกับกลุม

ควบคุม 

    2.2) เปรียบเทียบพัฒนาการระดับความ 

สามารถของนักศึกษาครูดานการคดิวิเคราะหแบบ

ตอบโตฯ  ระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม 

    2.3) ศึกษาปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการสอน  

และระดับความ สามารถพื้นฐานดานวิชาชีพครูที่มี

ตอความ สามารถดานการคิดวิเคราะหแบบตอบโต

สมมติฐาน 

1) กลุมทดลอง มีคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถ

ดานการคดิวิเคราะหแบบตอบโตฯ สูงกวากลุม

ควบคุม 

2) กลุมทดลอง สามารถเลือ่นระดับความสามารถ

ดานการคดิวิเคราะหแบบตอบโตฯ ไดดกีวากลุม

ควบคุม 

3) กลุมทดลอง สามารถเลือ่นระดับความ 

สามารถดานการคิดวเิคราะหแบบตอบโตฯ ขึน้ไป

อยูระดับที่ 2 เปนอยางต่ํา 

4) มีปฏิสัมพันธระหวางรูปแบบการสอน  ระดบั

ความสามารถพืน้ฐานดานวชิาชีพครู  และ

ความสามารถดานการคิดวเิคราะหฯ 

1) กลุมเปาหมาย  

คือ นักศกึษาครู  ชัน้

ปที่ 3 

2) บริบท  คณะ

ศึกษาศาสตร   

ม.นเรศวร 

3) ตัวแปรตาม 

    ความสามารถดาน

การคิดวิเคราะหแบบ

ตอบโตในศาสตร

ทางการสอน 

4) ตัวแปรอิสระ  

   4.1) รูปแบบการ

สอน  แบงเปน 2 

ลักษณะ  คือ 

- การสอนแบบเนน

กรณีตวัอยาง 

- การสอนแบบปกต ิ

   4.2) ระดับความ 

สามารถพื้นฐานดาน

วิชาชีพครู  แบงเปน 3 

ระดับ คือ สูง  ปาน

กลาง ต่ํา 

5) เนื้อหา  วิชาวิธี

สอนทั่วไป 

6) ระยะเวลา 

ภาคเรียนที่ 1 ป

การศึกษา 2541  เปน

เวลา 13 สัปดาห 

1) กลุมตัวอยาง 
คือ  นักศึกษาครู  
ที่เรียนระดับชั้นป 
ที่ 3  ภาคเรียนที่ 1 
ปการศึกษา 2541 
สาขาวิชา
คณิตศาสตร  ใน
โครงการ รพค.  
คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัย
นเรศวร จํานวน  
65 คน 
2) วิธีการเลือก
กลุมตัวอยาง 
คือ เลือกแบบ
เจาะจง 
 

1) เครื่องมือวัดตัวแปร
ตามมี 3 ประเภท คือ  
    1. แบบวัดการคิด
วิเคราะหแบบตอบโต
ในศาสตรทางการสอน 
    2. แบบบันทึกผล
การเรียนรู 
    3. แบบสอบถาม
ความคิดเห็นของ
นักศึกษาครูกลุม
ทดลองหลังเรียนที่มี
ตอการเรียนแบบเนน
กรณีตัวอยาง 
 
2) เครื่องมือในการ
สรางตัวแปรอิสระหรือ
ตัวแปรทดลอง  คือ 
       เอกสารประกอบ 
การเรียนตามรูปแบบ
การสอนแบบเนนกรณี
ตัวอยาง 
 
แบบแผนการทดลอง 
 

O1 X O2 

O1  O2  

1) วิเคราะห
ความแปรปรวน
สองทาง (two-
way ANOVA) 
2) สถิติทดสอบ
ที (t-test 
independent)  
 
effect size=1.70 

1) คาเฉลี่ยคะแนนความสามารถดานการคดิ

วิเคราะหแบบตอบโตฯ หลังเรียนของนักศึกษา

ครูกลุมทดลอง สูงกวากลุมควบคุมอยางมี

นัยสาํคญัทางสถติิที่ระดับ .05  มีขนาด

อิทธิพลเทากับ 1.70 

2) คาเฉลี่ยคะแนนความสามารถดานการคดิ

วิเคราะหแบบตอบโตฯระหวางเรียนของกลุม

ทดลอง  มีระดับความ สามารถดานการคิด

วิเคราะหแบบตอบโตฯ  ไมต่ํากวาระดับที่ 2 

และคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถดานการคิด

วิเคราะหแบบตอบโตฯ หลังเรียนของกลุม

ทดลองรอยละ 87.88  มีความ สามารถอยูใน

ระดับที่ 2  และรอยละ 12.12 อยูในระดับที่ 3 

ระดับ  รวมทั้งพบวานักศึกษาครูกลุมทดลอง

สามารถเลื่อนระดับความ สามารถดานการคดิ

วิเคราะหแบบตอบโตในศาสตรทางการสอน

หลังเรียนไดดีกวากลุมควบคุม 

3) รูปแบบการสอนไมมีปฏิสัมพันธกับระดับ

ความสามารถพืน้ฐานดานวชิาชีพครู  และ

พบวารูปแบบการสอนมีอิทธิพลตอความ 

สามารถดานการคิดวเิคราะหแบบตอบโตฯ  

อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

4) นักศึกษาครูกลุมทดลองสวนใหญเห็นวา

การเรียนแบบเนนกรณตีัวอยาง  ชวยทําให

ผูเรียนมีบทบาทเปนศนูยกลางการเรยีนรูมาก

ขึ้น  ชวยกระตุนใหอยากรูและแสวงหาคําตอบ

ดวยตนเอง   

การนําไปใช 

1) กรณีตัวอยางทีน่ํามาใชใน

การเรียนควรบูรณาการความรู

ในศาสตรทางการสอนที่

เหมาะสมกับระดับประสบการณ 

ความตองการ  และความสนใจ

ของผูเรียน 

2) การจัดบรรยากาศในการเรียน

การสอนตองการความเปน

กันเองระหวางผูเรียนกบัผูสอน 

3) ผูสอนควรตดิตามผลการ

บันทึกผลการเรียนรูของผูเรียนใน

แตละครั้งอยางใกลชดิ  เพื่อ

ทราบถึงปญหาและขอบกพรองใน

การคิดของผูเรียน 

การทําวจิัยครั้งตอไป 

1) ควรศึกษาปจจยัที่เกีย่วของกับ

ความสามารถดานการคิด

วิเคราะหฯ 

2) ควรศึกษาถึงระยะเวลาในการ

ใหกรณตีัวอยาง  วาการใหกรณี

ตัวอยางในระยะเทาใด  จํานวน

เทาใด จึงจะเกดิประสทิธิภาพ

ที่สดุ 
3) ติดตามผลความสอดคลอง
ระหวางการลงมือปฏิบัติการ
สอนจริงกับพัฒนาการของ
ความสามารถดานการคิด
วิเคราะหฯ 
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กรอบการสรุปสาระสําคัญของขอคนพบจากงานวิจยั 

ชื่อโครงการวจิัย  การพัฒนารูปแบบการสอนสําหรับวิชาวิธีสอนทั่วไปแบบเนนกรณีตัวอยางเพื่อสงเสริมความสามารถของนักศึกษาครูดานการคิดวิเคราะหแบบตอบโตในศาสตรทางการสอน. 
 (The development of the instructional model for general methods of teaching subject emphasizing cases to enhance teacher students’ reflective thinking ability in the science of 

teaching) 
ชื่อนักวิจัย วารีรัตน  แกวอุไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา 

การคิดแบบตอบโตในศาสตรทางการสอน 

กระบวนการเรียนรูเพื่อพัฒนา 

การคิดแบบตอบโตในศาสตรทางการสอน 

กระบวนการเรียน: ผูเรียน บทบาท: อาจารย กระบวนการสอน: อาจารย บทบาท: ผูเรียน 

การคิดแบบตอบโตในศาสตร

ทางการสอน  แบงออกเปน 3 ระดับ 

ระดับที่ 1 ระดับความสามารถใน

การใหรายละเอียดเกี่ยวกับทฤษฎี

การสอน (technical rationality) 

ระดับที่ 2 ระดับความสามารถใน

การใหเหตุผล และพิสูจนสมมติฐาน

ตามหลักทฤษฎี (reflectivity) 

ระดับที่ 3 ระดับความสามารถใน

การเชื่อมโยงเหตุผลในทางปฏิบัติ

ระหวางวิธีสอนกับหลักคุณธรรม

และจรรยาบรรณ (critical 

reflection) 

 

- อานกรณีศึกษาที่กําหนดให 
- ทํากิจกรรมกลุม  โดยใหทุกคน

รวมกันระดมสมอง  อภิปรายตาม

ประเด็นที่กําหนดให  เสนอความ

คิดเห็น  หาแนวทางในการแกไข

ปญหา  โดยเชื่อมโยงแนวทางใน

การคิดแกไขปญหา  กับแนวคิด

ทฤษฎี  และหลักการในศาสตร

ทางการสอน 

- บันทึกผลการเรียนรูในแบบ
บันทึกผลการเรียนรู 

- เตรียมคําถาม และถามคําถามเพื่อกระตุนใหเกิด

ความคิดในระดับตางๆ 

- อํานวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู 
- กระตุนความรูเดิมของผูเรียนใหนํามาใชเชื่อมโยง
กับแนวทางการประยุกตใช หรือแนวทางแหงการ

ตัดสินใจกระทํา   

- ฝกทักษะและเจตคติในการเรียนรูดวยวิธีสืบสอบ
และกระบวนการกลุมใหกับผูเรียน 

- กํากับการเรียนรูของกลุม  กระตุนใหผูเรียนใช

วิธีการเรียนแบบสืบสอบและใชกระบวนการกลุมใน

การรวมมือแกปญหาจากกรณีตัวอยาง 

- แนะนําแหลงความรูที่เปนประโยชนตอการคิด
แกปญหา 

- วินิจฉัยผู เ รียนวาผูเ รียนเกิดการเรียนรูไดตาม
จุดมุงหมายหรือไม   

- ประเมินผลการทํากิจกรรมของผูเรียนที่แสดงถึง
ความสามารถดานการคิดฯ จากแบบบันทึกผลการ

เรียนรู  แลวใหขอมูลยอนกลับเพื่อปรับปรุง 

1. ขั้นเตรียมการเรียน   ผูสอนและผู เ รียน
รวมกันวางโครงการเรียน   
2. ขั้นสอน   

1) ผูสอนใหความรูความเขาใจและฝกการ
เรียนตามรูปแบบ   

2) ขั้นการเรียนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางการ
เรียนรู 

2.1 ใหผูเรียนทํากิจกรรมกลุม  โดยเนนให
ทุกคนรวมอภิปรายแลกเปลี่ยนประสบการณ 

2.2 ผูสอนนําเสนอกรณีตัวอยาง  แลวให
ผูเรียนอานสรุปสาระและรวมกันอภิปรายแบบ
วิพากษ  และมีการวิเคราะหแบบตอบโต 

2.3 ผู เ รี ยน ร วมอ ภิปรายด ว ยกา ร ใช
ประสบการณทางการสอนในสถานการณที่
หลากหลายของแตละคน 
3. ขั้นสรุปและเสนอผลการอภิปราย  โดยให
ผูเรียนกลุมใหญรวมอภิปรายสรุป 
4. ขั้นวัดและประเมินผล  ใหผูเรียนบันทึกผล
การเรียนรู  และผูสอนสังเกตและประเมินผล
ผูเรียน 

ตัวแปรตาม (Y) 

ผลลัพธการเรียนรู คือ การคิดแบบตอบโตในศาสตรทางการสอน 

ตัวแปรอิสระ (X) 

รูปแบบการสอนสําหรับวิชาวิธีสอนทั่วไป 

แบบเนนกรณีตัวอยาง 

1. ขั้นเตรียมการเรียน  ผูสอนและผูเรียนรวมกัน
วางโครงการเรียน   

2. ขั้นสอน   
1) ผูสอนใหความรูความเขาใจและฝกการเรียน

ตามรูปแบบ   
2) ขั้นการเรียนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางการ

เรียนรู 
2.1 ใหผูเรียนทํากิจกรรมกลุม  โดยเนนให

ทุกคนรวมอภิปรายแลกเปลี่ยนประสบการณ 
2.2 ผูสอนนําเสนอกรณีตัวอยาง  แลวให

ผู เ รียนอานสรุปสาระและรวมกันอภิปรายแบบ
วิพากษ  และมีการวิเคราะหแบบตอบโต 

2.3 ผู เ รี ย น ร ว ม อ ภิ ป ร า ย ด ว ย ก า ร ใ ช
ประสบการณทางการสอนในสถานการณที่
หลากหลายของแตละคน 
3. ขั้นสรุปและเสนอผลการอภิปราย  โดยให
ผูเรียนกลุมใหญรวมอภิปรายสรุป 

4. ขั้นวัดและประเมินผล  ใหผูเรียนบันทึกผลการ
เรียนรู  และผูสอนสังเกตและประเมินผลผูเรียน 


